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1. Hardware
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Abb. 1: Blockschaltbild der ISERS




Uber si cht

1.2 Techni sche Daten

Die VMEbus-Baugruppe VME-| SER8 ist eine intelligente Schnittstellen-
Karte mit 10 seriellen Prozel3-Schnittstellen und zwei zuséatzlichen
seriellen Ports flr Programmierung und Service.

Die VME-| SER8 verfligt uUber eine lokale MC 68000 CPU mit 20 MHz und
bis zu 512 kB Shared- SRAM zur Abarbeitung komplexer Datentibertra-
gungsprotokolle.

Fiir jeden seriellen Kanal ist der Ubertragungsrahmen zwischen 5 und
8 Zeichen plus optional em Paritatsbit (gerade, ungerade, gesetzte
oder keine Paritat) und 1 oder 2 Stop-Bits frei wahlbar.

Die nmaxi mal e Baudrate bei gleichzeitiger Nutzung aller 10 seriellen
Kandle im asynchronen Betrieb betridgt 38.4 kBaud. Fir jeden Kanal
kann Software- (XON/XOFF) oder Hardware- Handshake gew&hlt werden.
Als physikalische Layer der seriellen Ubertragungsleitungen stehen
flir jeden Kanal wahl wei se RS-232, RS-422, RS-485 oder TTY-Strom
schleife (aktiv oder passiv) zur Verfligung.

Die Schnittstellen k&énnen wie folgt kombiniert werden:

1. RS-232, TTY aktiv, TTY passiv
2. RS- 232, TTY passiv, RS-485, RS-422

Di e Konbi nati onen TTY aktiv und RS-485 bzw. TTY aktiv und RS-422
sind nicht nbglich!

Die zusatzlichen Ports fir Programmierung und Service sind immer als
RS-232-Schnittstellen ausgelegt.

Zwei der 10 ProzefRR-Schnittstellen ké&é&nnen auch synchron betrieben
werden. Die Hardware unterstlitzt hierfir standardmafdig diverse
bitorientierte (BOP: HDLC, SDLC, X.25, X.75) und zeichenorientierte-
Prot okol | e (cop: BISYNC, DDCMP) mit CRC- Generierung und - Erkennung
sowie unterschiedliche Dat encodi erungsfornmate (z.B. NRZ, NRZI, FMO,
FM1, Manchester).

Alle Daten- und Kontrollsignale der 10 Prozefs-Schnittstellen sind
Uber schnelle Opt okoppl er von der VMEbus-Seite gal vani sch getrennt .
Die Spannungsversorgung mit +12 V erfolgt Uber DC/DC-Wandler auf der
Baugruppe.

Die Bedi enung erfolgt Uber den VMEbus oder ein serielles Term nal .

4 VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4



Uber si cht

1.2.1 VMEbus-Prozefdrechner

- 16/32 Bit - Mikroprozessor MC68000 20MHz

- 128 kByte akkugepufferts SRAM (bis zu 512 kByte) und
128 kByte EPROM (bis zu256 kByte EPROW)

- VMEbuSs -Interface A32/D16 und A24/D16 nach Rev. C

- WATCHDOG-Schaltung (wird von der lokalen Software zur Zeit
nicht unterstitzt)

- 2 serielle Host-Schnittstellen RS232C / 19200 Baud

- bidirektionales, Interrupt-gesteuertes Message-Interface

1.2.2 Serielle ProzefR-Schnittstellen

- 10 asynchrone, davon 2 auch synchron zu betreibende
Schnittstellen:

- Physikalische Layer (als Option zu bestellen):
RS- 232, RS-422, RS-485, TTY-Stronschleife (aktiv oder passiv)

- Baudrate (asynchroner Betrieb der Schnittstellen):
bis zu 38.4 KBaud (auf CL-CD180), bis zu 115 kBaud (nur auf
DUSCC 68562) Im synchronen Betrieb des DUSCC sind auch hdbhere
Baudraten méglich.

Zur Vermeidung von Datenverlusten sollte die Summe der
Baudraten aller aktiven Kandle (10 Rx-Kandle + 10 Tx-Kanale =
20 Kanadle) ca. 800 kBaud nicht Uberschreiten!

- Galvanische Trennung: mit schnellen Optokopplern (tpd = 50 ns)

1.2.3 Echtzeit-Software

- Echtzeit/Mil titaski ng-Betriebssystem RTOS-UH

- Fi r mnar e

- verschiedenste asynchrone Dat entbertragungsprotokoll e wie z.B.
SAE8, TWG ZM400, SEAB, SINEC, 3964R, MiltiDrop kdénnen angebo-
ten werden

- durch Shared-RAM Schnittstelle ist die Implementierung in
unt erschi edliche Master-Betriebssystene wie z.B. 0S-9, UN X,

PDOS, VxWhrks, VRTX32 oder RTOS-UH einfach zu realisieren;
Treiber fur 0OS-9 kénnen zur Verflgung gestellt werden

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4



Uber si cht

1.2.4 Allgemeines

VMEbus - Interface

IEEE 1014 / C.1

Data-Transfermode

SADO32 - Slave mit A32/D16-Zugriff

SD16

- Slave mit A24/D16-Zugriff

Temperaturbereich

0...50¢°cC

Luftfeuchtigkeit

max. 90%, nicht kondensierend

Steckverbinder

Pl - DIN 41612-C96
P2 - DIN 41612-C96
Al - DSub 9 Buchse
A2 - 10pol.
A3 - DSub 9 Buchse

Pfostenstecker

GroRRe der Platine

160 mm x 233 mm

VMEbus-Einbau

6 HE hoch / 4 TE breit

Gewicht

Spannungsversorgung

620 g
VMEbus Pl: 5V +-5%
VMEbus  Pl: +12V +-5%

-12V +-5%

Tabell e 1. Allgemeine Daten der ISERS8

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev.
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Adr essbel egung

1. 3 Adressbel egung der | SER8
Adress-Bits Board- Baustein Erlauterung
VME-Adresse On-Board-Adresse Adres.

31 24 0 Kurzbezeichnung
eeee.eeee.sss0.1111.1111.1111.1111.1111 | OFFFFF EPROM-Bank System-EPROM-Bereich
eeee.eeee.sss0.1100.0000.0000.0000.0000(0C0000 (maximal 256KByte)
eeee.eeee.sss0.1010. 0A0000 WATCHDOG Time Out Watchdog in MAX695
eeee.eeee.sss0.1000.0111.x0xx.xXXxXX.Xxx1| 087001 VFR VMEbus Forced Reset
ceee.eeee.sss0.1000.0111.x1xx.xXXXX.Xxx1|[ 087401 VFA VMEbus Forced Abort
eeee.eeee.s550.1000.0110.xxxx.xx11.1111| 08603F PIT Parallel | nterface/Timer
eeee.eeee.s55s50.1000.0110.xxxx.xx00.0001| 086001 68230
eeee.eeee.s8s0.1000.0101.xXXX.XxXXX.x111| 085007 CIO Counter/Timer and Parallel
ecee.eeee.s5s50.1000.0101 . xxxx.xxxx.x001| 085001 | /O Unit Z8536
eeee.eeee.s550.1000.0100.xxxx.xxx1.1111| 08401F DUART Dual Asynchronous Receiver/
eeee.eeee.s5s50.1000.0100.xxxx.xxx0.0001|084001| (Kanal A+B) Transmitter SCN2681
eeee.eeee.s8s0.1000.0011.XxXXX.XXXX.Xxx1|[083001 RTC Real Time Clock
eecee.eeee.sss0.1000.0010 . xxxx.XxxXX.xxx1| 082001 IR-Vector VMEbus-Slave-Interrupt-Logik
eeee.eeee.sss0.1000.0001.xx01.1111.1111|[0811FF OCTART Intelligent Octal-Channel
eeee.eeee.s5s0.1000.0001.xx01.0000.0001(081101| (Kanal 1...8) Asynchronous Receiver/

Transmitter CL-CD180
eeee.eeee.sss0.1000.0001.xx00.x111.1111|{08107F DUSCC Dual Universal Serial Communi-
eeee.eeee.sss0.1000.0001.xx00.x000.0001|081001| (Kanal 9+10) cations Controller SCN 68562
eeee.eeee.sss50.1000.0000 . xxxx . xxxx.xxx1| 080001 IRFIRE VMEbus-Slave-Interrupt-Logik
eeee.eeee.sss0.1000.1111.1111.1111.1111||07FFFF RAM2 SRAM-Bank 2
eeee.eeee.sss0.0100.0000.0000.0000.0000( 040000 (maximaler Adressraum-256KByte)
eeee.eeee.sss0.0001.1111.1111.1111.1111 | 0O1FFFF RAM2 SRAM-Bank 2
eecee.eeee.sss0.0001.0000.0000.0000.0000( 010000 (minimaler Adressraum-64KByte)
eeee.eeee.sss0.0011.1111.1111.1111.1111 || 0O3FFFF RAM1 SRAM-Bankl fiir Betriebssystem
eeee.eeee.sss0.0000.0000.0000.0000.0000( 000000 (maximaler Adressraum-256KByte)

eeee.eeee.sss

....Extended-Address-Zugriff VMEbus
(A20 -

A31l

CARD-ADDRESS)

Standard-Address-Zugriff VMEbus
(A20 -

A23

CARD-ADDRESS)

nicht ausgewertete Adressbits

Tabel l e 2: Adressbelegung der ISERS

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev.
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St eckbr iickenbel egung

1.4 Konfi guration-Steckbricken
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St eckbr iickenbel egung

1.4.1 Default-Einstellung

Die jeweilige Default-Einstellung (siehe nachfolgende Tabelle) bei
Auslieferung der Karte ist in die Steckbrlckendarstellungen
eingetragen.

Die Anordnung der Steckbricken ist dem Bestlckungsplan zu entnehmen.
Eine gesetzte Steckbricke entspricht dem ’'0’ (Low) -Pegel eines Si-
gnals.

Die Steckbriicken sind in folgenden so dargestellt, wie sie der

Anwender betrachtet, wenn er die Karte mit den VMEbus-Steckern nach
oben vor sich liegen hat.

Default-Einstellung der Steckbriicken J1 bis J14:

Steckbricke | Funktion Einstellung

J1 Adress-Modifier AM |AM2 dont care, d.h. Zugriff
mit Supervisor- und User-Mode
VME-Zugriff A24 /D16

J2 Adressen A20..A23 Basisadresse $xx800000

J3 Takt fur offen, d.h. kein synchroner
Seriellen Kanal 10 |Betrieb mdéglich

J3A Takt fur offen, d.h. kein synchroner
Seriellen Kanal 9 Betrieb mdglich

J4 DTACK-Verzbdgerung min. 140 ns bei VME-Zugriff

Je6 Versorgung der +12V DC/DC entkoppelt
Piggybacks an Piggybacks

J7,J8 Adressen A24..A31 offen wegen A24-Mode (J1)

J9 Versorgung der -12V DC/DC entkoppelt
Piggi-Backs an Piggybacks

J11 Speicher-Grdfe 4 x 32 kByte SRAM

(U44, U45, U47, U48)
2 x 64 kByte EPROM

(U46/U49)
J12U,J12L Konfiguration offen, d.h. Konfig.-Byte=$FF
J13, J14 Sync-Takt Kanal 10| offen, d.h. kein sync.-Takt

Input/Output

10 VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4



St eckbr iickenbel egung

Default-Einstellung der Steckbrlcken J16 bis J26

Steckbricke| Funktion Einstellung
J1l6 Watchdog MAX695 offen (1.2 Sekunden)
J17 VME-RESET/SYSFAIL kein VME-RESET oder -SYSFAIL

bei CPU-Reset

J26

Sync-Takt Kanal 9
Input/Output

offen, d.h. kein sync.-Takt

Tabel |l e 3: Default-Einstellung der Steckbriicken

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4
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St eckbr iickenbel egung

1. 4.2 Basi sadresse und AM (J1,J2,J7,J8)
1.4.2.1 Die Address-Mdifier AM auf Steckbricke J1:

Die ISER8 kann mit den Zugriffsarten A24/D16
(Extended) betrieben werden.

In der gezeichneten Default-Stellung ist der Zugriff A24/D16 und AM2
wird ignoriert, so dafd sowohl im User- wie auch im Supervisor-Mode
adressiert werden kann.

(Standard) oder A32/D16

Default-Einstellung: Standart supervisory and nonprivileged data

access (A24-Mode)
J1
10 S
AM2-Bussignal *»—o ﬁ447> AM2T an PAL ‘'BUDEC!
AM2-Steckbriicke —jo o—» AM2S an PAL ‘BUDEC"
AM5-Steckbrliicke — o o—"» Auswertung Uber Decoderbaustein
74185688 und PAL ‘BUDEC‘
AM4 -Steckbricke o—"» Auswertung Uber Decoderbaustein
74185688 und PAL ‘BUDEC‘
AM3 -Steckbricke o—"» Auswertung Uber Decoderbaustein
74185688 und PAL ‘BUDEC‘
1

Die Ausdecodierung der Address-Modifier-Signale

741.5688)
tionen.

Die Level der AM-Signale,
folgenden Seite aufgefihrt.

12

auf

die die Karte

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev.
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Die Address-Modifier-Signale

St eckbr iickenbel egung

des VMEbus werden wie folgt

ausgewertet:
AM-Signal zugelassene Kodierung Uber J1
Level
AMO 1 keine Auswahl mdéglich
AM1 0 keine Auswahl mdéglich
AM2 0 Steckbriicke auf 7-8 und 9-10
1 Steckbriicke auf 9-10
0 und 1 Steckbricke auf 7-9
AM3 0 Steckbricke auf 1-2
1 Steckbricke 1-2 offen
AM4, AM5 0,0 die Karte ’antwortet’ nur, wenn
1,1 AM4 und AM5 den gleichen Level
haben:
AM4 0 Steckbriicke auf 3-4
AMS 0 Steckbricke auf 5-6
AM4 1 Steckbricke 3-4 offen
AMS 1 Steckbricke 5-6 offen
Tabel |l e 4. Zugelassene Level von Address-Modifier-Signalen

Aus Tabelle 4 ergeben sich folgende sinnvolle Steckbrickenkombina-
tionen und Adressierungsarten:

Jl

zugelassene AM-Codes

AM5 AM4 AM3 AM2 AM1 AMO |HEX

Adressierungsart

10|o——0|9
8|0 o|7
6|0 o|5
4|0 o|3
2|0 oll

1 1 1 1 0 1 3D

Standard supervisory
data access (A24)

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4
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J1 zugelassene AM-Codes Adressierungsart
AM5 AM4 AM3 AM2 AM1 AMO |HEX
1 1 1 0 0 1 39 Standard nonprivileged
10| o—o0 data access (A24)
8| o——o0
6|0 o
4|0 o)
2|0 o
1 1 1 0 0 1 39 Standard nonprivileged
100 o data access (A24)
8|0 l 1 1 1 1 0 1 3D gtandard supervisory
data access (A24)
6|0 o
4|0 o)
2|0 o
0 0 1 1 0 1 0D Extended supervisory
10| o—0 data access (A32)
8|0 o
6| O——0
4| o0—o0
2|0 o
0 0 1 0 0 1 09 Extended nonprivileged
10| o—0 data access (A32)
8| o——o0
6| o——0
4| o0—o0
2|0 o
14 VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4




St eckbr iickenbel egung

J1 zugelassene AM-Codes Adressierungsart
AM5 AM4 AM3 AM2 AM1 AMO |HEX
0 0 1 0 0 1 09 Extended nonprivileged
10|o ﬁ data access (A32)
&
8|0 o 0 0 1 1 0 1 0D Extended supervisory
data access (A32)
6| o——o0
4| o0—o0
2|0 o
a b 0 X 0 1 - Reserved
10jo - o
| ! Anmerkung:
8/lo - o a =>
Auf Kombinationen mit
6/lo - O a=20,1 AM3 = 0 'antwortet’
b =20,1 die Karte.
40 - © x =0,1 Sie sind jedoch 1t.
VMEbus-Specification
2| o0—o0 -...m6gliche Jumper- ANSI/IEEE SDT1014-1987
Stellungen siehe. Tab.4 "reserviert’.

Tabel |l e 5: Auswahl der Adressierungsarten Uber J1
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1.4.2.2 Einstellung der Basisadresse mt Steckbricken J2, J7 und J8

Die Basisadresse der ISER8 ergibt sich wie folgt:

A31..A28|A27..A24 | A23..A20|Al19. .Al

I

1 MByte lokaler Adressraum
A24 -Adresse (J2)
A32-Adresse (J7)
A32-Adresse (J8)

St eckbr ickenfel der J7,J8 : Basisadresse flir Extended-
Addressing AM-Codes

(A24 - A31)

St eckbr ickenfeld J2 : Basisadresse flir Standard-
Addressing AM-Codes
(A20 - A23)

Anmerkung:

Wenn mit J1 der A24-Zugriff (Standard Addressing) eingestellt ist,
werden die Steckbrickenfelder J7 und J8 nicht ausdekodiert. Die
Basisadresse wird von A20-A23 gebildet.

Ist mit J1 der A32-Zugriff (Extended Addressing) eingestellt, werden
die Steckbrickenfelder J7, J8 und J2 ausgewertet (A20-A31)!

J8 J7 J2
8 7 8 7 1 2
o o| A3l o o| A27 o o| A23
o o| A30 o o| A26 o——0| A22
o o| A29 o o| A25 o——0o| A2l
o o| A28 o o| A24 O—— A20
2 1 2 1 7 8
+--- Standard ---+
fmmm e Extended ------------------- +

Die default-Einstellung der Basisadresse der ISER8 betragt (A24-Mode
mit J1 gesteckt) xx800000 Hex.
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1. 4.3 Speichergréle und DTACK (J4,J11)

St eckbr ickenfeld J11:

Festlegung des Speicherbereiches der

RAM-Banke 1 und 2 und der EPROM-Bank

J11
6 5
nicht benutzt o) o)
EW o o
RW o o
2 1
Steckbricke Speicherbereich
EW RW RAM-Banke EPROM-Bank
1 1 Bank 1: SO00000-SOFFFF SCO0000-SDFFFF
(U44, U47) 64 KByte 128 KByte
Def aul t - z.B. 2x 51256 z.B. 2x 27512
Ei nstel |l ung
Bank 2: S10000-S1FFFF
(U45, U48) 64 KByte
z.B. 2x 51256
1 0 Bank 1: SO00000-S3FFFF SCO0000-SDFFFF
(U44, U47) 256 KByte 128 KByte
z.B. 2x 581000 z.B. 2x 27512
Bank 2: S40000-S7FFFF
(U45, U48) 256 KByte
z.B. 2x 581000
0 1 Bank 1: SO00000-SOFFFF SCO0000-SFFFFF
(U44, U47) 64 KByte 256 KByte
z.B. 2x 51256 z.B. 2x 27010
Bank 2: S10000-S1FFFF
(U45, U48) 64 KByte
z.B. 2x 51256
0 0 Bank 1: SO00000-S3FFFF SCO0000-SFFFFF
(U44, U47) 256 KByte 256 KByte
z.B. 2x 581000 z.B. 2x 27010
Bank 2: S40000-S7FFFF
(U45, U48) 256 KByte

z.B. 2x 581000

0...Steckbrlticke gesetzt
1...Steckbrlicke nicht gesetzt

Tabel |l e 6: Speicherbereichsfestlegung mit J11
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St eckbr iickenfel d J4 Verzdbgerung des lokalen-DTACK-Signals flr
VMEbus-Zugriffe nach dem Chip-Select einer
Baugruppe

Anmerkung:

Die effektive Verzdgerung des VMEbus-DTACK-Signals nach dem Address-
Strobe des VMEbus lafdt sich nicht konkret angeben:

Das VMEbus-DTACK-Signal wird nur gesendet, wenn der VMEbus-Master
eine Baugruppe auf der ISER8 adressiert hat. Der Zugriff des VMEbus-
Masters auf eine Baugruppe kann aber nur erfolgen, wenn er die Kon-
trolle Uber den lokalen Daten/Adressbus der ISER8 besitzt.

Die lokale Busfreigabe wird nach einem Arbitrationsschema ahnlich
dem des VMEbus erteilt. Das heif’t, hat die lokale CPU die Buskon-
trolle, mufd der VMEbus-Master warten bis diese ihren Zugriffszyklus
beendet hat. Erst wenn dies der Fall ist, kann der VMEbus-Master
seinen Zyklus einleiten, die Baugruppe selektieren und ein VMEbus-
DTACK hervorrufen.

Somit hangt die Verzdgerungszeit des VMEbus-DTACK nicht nur von der
Uber J4 eingestellten Zeit ab. Wesentlich fir die Dauer der Verzd-
gerungszeit sind auch die Clock-Frequenz der lokalen CPU und der Be-
triebszustand, in dem sich die lokale CPU zum Zeitpunkt der VMEbus-
Anforderung befindet.

Da diese Faktoren von der Bestlckungsart der Platine, bzw. wvom
Zufall abhangen, wird hier nur die Zeit zwischen dem Chip-Select der
Speicher oder Peripheribausteine und dem DTACK angegeben:

J4a
2 o ﬁ o 6
1 o) o) o) 5
DTACK aktiv ca. 110ns 140ns 170ns nach Chip-Select

Die DTACK-Verzodgerung fur zZugriffe der lokalen CPU ist nicht
veranderbar.
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1.4.4 RESET, Interrupts, Cocks (J3,J16,J17)

St eckbrickenfeld J17 : Zuordnung des lokalen RESET zum VME-RESET,
bzw. zum VME-SYSFAIL

J17
3 o) » VME-RESET
lokales RESET » o} 2
1 o) » VME-SYSFAIL

Standardbestlickung: Keine Steckbriicke eingesetzt

St eckbricke J16 : Einstellen der Time-Out-Zeit des Watchdog MAX 695

J16
Jumper nicht gesetzt: RESET nach 1,2 sec o 2
Jumper gesetzt : RESET nach 100 msec
o) 1

Standardbestlickung: Keine Steckbriicke eingesetzt
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1.4.5 Konfigurations-Feld (J12U, J12L)

Mit den Steckbricken J12U und J12L stehen 2 x 4 Bit fir anwendungs-
abhangige Konfigurationen zur Verflgung. Davon werden 3 flr den
Systemteil (RTOS-Betriebssystem und Treiber) reserviert.

Die Signale sind auf den Port B des Pit gelegt und dort jederzeit
auf der Adresse $86017 (als Byte-Zugriff) lesbar.

Eine gesetzte Steckbrlicke legt das entsprechende Datenbit auf ’'0’.

St eckbr icke J12U

Datenbit Funktion offen gesteckt
8 o) o) 7 D7 reserviert - -
6 o) o) 5 D6 reserviert - -
4 o) o) 3 D5 reserviert - -
2 o) o) 1 D4 frei - -
St eckbricke J12L
Datenbit Funktion offen gesteckt
8 o) o) 7 D3 frei - -
6 o) o) 5 D2 frei - -
4 o) o) 3 D1 frei - -
2 o) o) 1 DO frei - -

Tabel |l e 7: Zuordnung der Steckbriicken J12L und J12U zu den Bits des
Konfigurationsbytes
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1.4.6 Steckbricken der 10 seriell en Kanal e

(J3, J3A, Je, J9, J13, J1l4, J26)

St eckbricke J6 und J9: Versorgung der Piggybacks mit +12V/-12V oder
mit +5V Uber DC/DC-Wandler

Die Bestlckung der Piggybacks der seriellen Kandle 1 bis 10 kann mit
Baugruppen erfolgen, die verschiedene Versorgungsspannungen

bendtigen.

Aus diesem Grund 1&4Rt sich die ISER8 mit verschiedenen DC/DC-

Wandlern betreiben.

Standardmafig sind ein +-12V DC/DC-Wandler fur die Piggybacks
(DC/DC1) und ein +5V-DC/DC-Wandler flUr die Optokoppler (DC/DC2)

bestickt.

Der DC/DC fur die Optokoppler ist immer als +5V-Typ ausgeflhrt.

Der DC/DC fur die Piggybacks wird je nach Wahl der Schnittstellen

als +5V- oder +-12V-Typ ausgefihrt.

Wird der DC/DC 1 als +5V-Typ bestlckt,

so ersetzt er den DC/DC 2.

In diesemFall wird der DC/ DC 2 ni cht best tickt!

J9

J6
3 2 1
\
o o=—0

an +5V-Versorgung +5V <J
der Piggybacks

von DC/DC 1 +5V

(+12V oder +5V) +12V »

an +12V-Versorgung +12V

der Piggybacks «“—
Achtung !

»- 12V an -12V-Versorgung
der Piggybacks

-12V von DC/DC 1
—< G\D (-12V oder GND)
G\D an GND der
— —» Piggybacks

Werden di ese Steckbricken fal sch gesetzt, so kénnen di e Pi ggybacks

oder di e DC-Wandl er zerstort werden!

Bitte beachten Sie die umseitig folgende Tabelle fir die Stellungen

von J6 und J9!

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev.
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Die Steckbriicken J6 und J9 werden je nach gewlnschten Piggyback-
Bestlickung, also auch in Abhangigkeit von den DC/DC-Wandlern
gesetzt:

RS-232 X X
RS-485 nicht zulassig X
Piggi-
RS-422 nicht zulassig X
Backs
TTY-passiv X X
TTY-aktiv X nicht zulassig
DC/DC1 +12V/-12V -Typ +5V -TYP
DC-Wandler
DC/DC2 +5V -Typ nicht bestluckt
J6 J9 J6 J9
Steckbricken 3 2 1 3 2 1
\ \
J6 und J9 o O:T:O o O:T:O O——0 Oo| |l o——o0 o
3 2 1 3 2 1

Defaul t - Stel | ung

Es dlrfen nur diese beiden Stellungen flr J6 und J9 gesteckt werden!
Die Kombinationen TTY-aktiv und RS-485 bzw. TTY-aktiv und RS-422 sind nicht méglich.

Tabel | e 8: Zuordnung der Steckbriicken J6 und J8 zu den eingesetzten
Piggybacks und DC/DC-Wandlern
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St eckbr ickenfeld J3 und J3A: Auswahl und Zuordnung des Takt-Signals
flir die seriellen Kandle 9 und 10

Die Steckbriicken J3 und J3A erfillen die gleiche Funktion.
J3 wird fir den Kanal 9 gesetzt und J3A fir Kanal 10.

Im synchronen Betrieb entspricht die Bitrate dem Taktsignal. Im

asynchronen Betrieb entspricht die Bitrate dem Takt geteilt durch
16.

Belegung der Steckbricken:

an DUSCC SCN68562 «—»
(sync.-Takt Ein- und Ausgang)

von CIO-Port PC5 » 0 < von CLKIN-
(sync.-Takt von Treiber
CIO oder Oszillator
erzeugt) 5 o o o 1
6 o) o) o) 2
<« +5V

» an CLKOUT-
Treiber

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4 23



St eckbr iickenbel egung

Auswahl des Takt-Signals J3 bzw. J3A
kein synchroner Betrieb 5 o o o 1
defaul t-Ei nstel |l ung

6 o o—T—o 2

\

sync.-Takt von aufien 5 o o——0 1
zugeflhrt

6 o o—T—o 2
sync.-Takt intern erzeugt 5 o) o) o) 1
von DUSCC SCN68562 |

6 o o o 2
Takt intern erzeugt 5 o——o0 o 1
von CIO Z8536

6 O——0 o 2

Tabel |l e 9: Auswahl des Takt-Erzeugers Uber J3 und J3A

24
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St eckbr ickenfel d J26:

St eckbr iickenbel egung

Festlegung der Sync.-Takt Richtung bei den

verschiedenen seriellen Ubertragungsarten fur

Kanal 9
Ubertra- asynchron: synchron
gungs - (defaul t-
Mode Ei nst el | ung) sync.-Takt sync.-Takt
Steckbriicke J26 auf ISERS8 extern
ohne Jumper! erzeugt erzeugt
RS-232 1 o) 1 o) 1 o)
2 o) 2 o) 2 o)
3 o) 3 o) 3 o)
4 o) 4 o) 4 ﬁ
5 o) 5 ﬁ 5 o)
6 o) 6 o) 6 o)
RS-485 1 o) 1 o) 1 o)
RS-422 — || —
2 o) 2 o) 2 ﬁ
3 o) 3 o) 3 o)
4 o) 4 ﬁ 4 o)
5 o) 5 o) 5 ﬁ
6 o) 6 o) 6 o)
20mA 1 o) o) 1 o)
(TTY)
2 o) o) 2 o)
kein sync.
Betrieb 3 o o 3 o
4 o) o) 4 o)
5 o) o) 5 o)
6 o) o) 6 o)
Tabel | e 10: Festlegung der sync.-Takt Richtung fir Kanal 9
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St eckbruckenfel der J13, J14: Festlegung der Sync.-Takt Richtung bei
den verschiedenen seriellen Uber-
tragungsarten fur Kanal 10

Ubertra- asynchron: synchron
gungs- (default-Einstel g.)
Mode Steckbricken sync.-Takt sync.-Takt
J13, J14 immer auf ISERS extern
ohne Jumper! erzeugt erzeugt
J13 J14 J13 J14 J13 J14
RS-232
3 o o 3 3 o o 3 3 ﬁ o 3
2 o o 3 2 ﬁ o 2 2 o o 2
1 o) o) 1 1 o) o) 1 1 o) o) 1
J13 J14 J13 J14 J13 J14
RS-485
RS-422 3 o o 3 3 ﬁ ﬁ 3 3 o o 3
2 o o 3 2 o o 2 2 ﬁ ﬁ 2
1 o) o) 1 1 o) o) 1 1 o) o) 1
J13 J14 J13 J14 J13 J14
20mA
(TTY) 3 o o 3 3 o o 3 3 o o 3
kein sync. 2 o o 3 2 o o 2 2 o o 2
Betrieb
1 o) o) 1 1 o) o) 1 1 o) o) 1

Tabell e 11: Festlegung der sync.-Takt Richtung fir Kanal 10

26 VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4



@ﬁﬁ?i?@ Spei cher best Gickung

¥
ey

1.5 Bestickung der SRAM und EPROMW Baust ei ne
1.5.1 Festlegung der Speichergrdfe und des Speicherbereichs

Die Auswahl der Speichergréfie wird lUber das Steckbrickenfeld J11
getroffen. Hier wird auch die Lage des Speicherbereiches festgelegt.

Die Beschreibung dieser Steckbriicke und der Steckbricke J4, mit der
die DTACK-Verzdbdgerung der VMEbus-Zugriffe festgelegt wird, sind
bereits in dem Abschnitt ’Speichergrdfle und DTACK' besprochen
worden.

1.5.2 Zuordnung der zZugriffszeiten der EPROMs und SRAMs zu den
Taktfrequenzen der lokalen CPU

Das lokale DTACK-Signal wird bei Zugriffen der lokalen CPU auf die
EPROM- oder SRAM-Bausteine ohne (nennenswerte) Verzdgerung
ausgeldst. Dadurch wird die Arbeitsgeschwindigkeit der Karte
wesentlich erhoht.

Die Kombination von Zugriffszeit der Speicherbausteine und
eingesetzter CPU mufd so gewahlt werden, daf? der Datentransfer
fehlerfrei ablauft:

CPU/Taktfrequenz EPROM SRAM
max. zZugriffszeit max. zZugriffszeit

68000/8MHz 200ns 150ns

68010/8MHz

68000/10MHz 150ns 100ns

68010/10MHz

68000/12MHz 150ns 100ns

68010/12MHz

68000/16MHz 120ns 50ns
(80ng) 1%*)

68000/20MHz 120ns 50ns
(80ng) 1%*)

*1) Werden flr die Adress-Dekodierung schnellere PALs eingesetzt,
lassen sich 20 bis 30nsec einsparen.

Tabel l e 12: Zuordnung der Zugriffszeit der Speicherbausteine zu der
Taktfrequenz der eingesetzten CPU
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I nterrupt-Verarbeitung

1.6 Interrupt-Verarbeitung
1.6.1 Belegung der lokalen Prozessorinterrupts
Alle in der unten angegebenen Tabelle aufgeflihrten Interrupts sind

nach einem RESET freigegeben, d.h. liegt eine Interrupt-Bedingung
vor, so wird der entsprechende Interrupt ausgeldst!

Die Interrupt-Level der lokalen CPU der ISER8 sind wie folgt belegt:

IR-Level Baugruppe Typ Treiber
7 ABORT Auto Vektor RTOS
6 DUART-IRQ Auto Vektor RTOS
5 RECEIVER (OCTART) | User Vektor Firmware
4.1 DUSCC (synchron) | User Vektor Firmware
4.2 CIO-IRQ User Vektor -
3.1 TRANSMIT (OCTART) | User Vektor Firmware
3.2 PIT-Timer-IRQ User Vektor -
2 GIRL-IRQ (Mailbox)| User Vektor Firmware
1 STATUS (OCTART) | User Vektor Firmware

Tabel |l e 13: Belegung der Interrupt-Level der lokalen CPU

Sollten Sie weitere Informationen zu den lokalen Interrupts
bendtigen, so bitten wir Sie, sich mit uns in Verbindung zu setzen.

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4
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1. 6.2 VMEbus- Sl ave-Interrupt-Logik

Die VMEbus-Slave-Interrupt-Logik bietet die Mdglichkeit, wvon der
ISER8 (PIT) aus einen Interrupt auf dem VMEbus auszuldsen. Aufderdem
kann vom VMEbus aus ein lokaler Interrupt Uber das PAL 'GIRL’
erzeugt werden.

1.6.2.1 Erzeugung eines VMEbus-Interrupts Uber den PIT 68230

Neben dem Timer-Interrupt des PIT (TIRQ*) kann der PIT auch auf Port
PC5IRQ einen Interrupt ausldsen. Dieser Interrupt 1b6st einen VME-IRQ
aus und ist zusatzlich auf den CIO-Pin PB3 gefiuhrt.

Die Interrupt wird Uber die PIT-Eingange H1l...H4 ausgellst.

Bei einem Flankenwechsel dieser Eingangssignale generiert der PIT
einen Interrupt und gibt in der Interruptroutine einen entspre-
chenden Vektor aus. Das weitere Interrupt-Handling des PIT ist im
Datenblatt des PIT 68230 ndher beschrieben.

Uber die PIT-Ports PCO, PCl und PC2 wird der Level des Interrupts
auf dem VMEbus festgelegt:

PIT-Port VMEbus
Interrupt
PC2 PC1 PCO Level

no IRQ
IRQ1
IRQ2
IRQ3
IRQ4
IRQ5
IRQ6
IRQ7

PFRPRRPRPREPROOOO
RPFRPROORKRREROO
RPORORORO

Tabel | e 14: VMEbus-Interrupt-Level von PIT-Port CO bis C2 vorgegeben
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Der Zugriff (starten des Interrupts) auf die Signale H1l...H4 erfolgt
durch das Anlegen entsprechender Adressen:

Signal Funktion
IRFIRE* ‘Chip-Select®
Al Al=1 -» Hx=1
Al=0 -» Hx=0
(x = 1...4)
A2,A3,14 Auswahl wvon
H1...H4

Tabel |l e 15: Zugriff auf die PIT-Eing&nge H1l...H4 Uber Adressbits

Die Eingdnge Hl...H4 werden bei einem RESET auf ‘0' gesetzt. In der
folgenden Tabelle sind die Adressen aufgefihrt, die die ent-
sprechenden H-Signale auf ‘'1' oder '0' setzen.

Adresse Interrupt-Signal Pegel
$080011 H4 -» 0
$080013 H4 -> 1
$080015 H3 -» 0
$080017 H3 -> 1
$080019 H2 -» 0
$08001B H2 -> 1
$08001D H1 -» 0
S08001F H1 -» 1

Tabel |l e 16: Setzen der PIT-Eingdnge H1l...H4 Uber Adressbits
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1.6.2.2 Erzeugung eines lokalen Interrupts Uber den VMEbus
(PAL ’'GIRL')

Uber das PAL GIRL koénnen, gestartet durch das Anlegen entsprechender
Adressen, vier verschiedene Interrupts ausgeldst werden. Diese
Interrupt-Signale (FO0...F3) kdénnen, zusammen mit vorhergehend pro-
grammierten Datenbits, 4 x 16 verschiedene Interrupt-Vektoren auf
den lokalen Datenbus legen. Vom PAL wird beim ‘feuern' eines der
Interrupt-Eingange ein lokaler Interrupt auf dem Level 2 der CPU er-
zeugt.

Im folgenden wird in Form von Tabellen zuerst die Programmierung des
Interrupt-Vektors und danach das Starten der Interrupts beschrieben.

1.6.2.3 Programmierung und Rlicklesen des Interrupt-Vektors
Adresse des Interrupt-Vektors: $082001
Schreiben:

Es kdbénnen die Datenbits DO bis D3 frei programmiert werden.

Lesen:

Die Datenbits DO und D1 geben codiert den aktuell anliegenden Inter-
rupt mit der héchsten Prioritat an (FO...F3).

Die Datenbits D2 und D3 werden immer als ‘1‘' gelesen.

Die Bits D4 bis D7 geben die vorher einprogrammierten Bits DO bis D3
wieder.

Ablaufbeschreibung:

1. Zustand des Registers nach der fallenden Flanke des Select-
Signals IRV* - Schrei ben

Datenbits
7 6 5 4 3 2 1 0
D3 D2 D1 DO D3 D2 D1 DO

stored|stored stored|stored| input | input | input| input

don‘t don‘t don‘'t don'‘t i nput input input input
care care care care
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2. Zustand des Registers nach der steigenden Flanke des Select-

I nterrupt-Verarbeitung

Signals IRV* - Schrei ben
Datenbits
7 6 5 4 3 2 1 0
D3 D2 D1 DO D3 D2 D1 DO
stored| stored stored|stored| input | input | input| input

3. Zustand des Registers beim Lesen im Interupt-Acknowledge-Zyklus

shift DO...D3 -» D4...D7 and store

- Lesen
Datenbits
7 6 5 4 3 2 1 0
D3 D2 D1 DO 1 1 Fcy Fcx
stored|stored|stored|stored transp|transp

aktueller Interrupt
der hdéchsten Prio:

immer auf ‘1 Fcy |Fcx | Interrupt
programmierte Datenbits 0 0 FO
fir Interrupt-Vektor 0 1 F1l
1 0 F2
1 1 F3

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4
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1.6.2.4 Ausldsen eines lokalen Interrupts Uber das PAL GIRL

Der lokale Interrupt des GIRL-PALs wird dhnlich dem VMEbus-Interrupt
des PIT ausgeldst. Durch das Anlegen von Adressen werden die vier
Interrupt-Signale (FO0...F3) auf low (‘'0') oder auf high (‘'1‘) ge-
setzt. Im Gegensatz zum PIT 16st das GIRL-PAL jedoch nicht bei einem
Flankenwechsel der Interruptsignale einen IRQ aus, sondern bei dem
High-Pegel der Signale.

Der Zugriff auf die Signale FO0...F3 erfolgt durch das Anlegen
entsprechender Adressen:

Signal Funktion
IRFIRE* ‘Chip-Select®
Al Al=1 -» Fx=1
Al=0 -» Fx=0
(x = 0...3)
A2,A3,14 Auswahl wvon
FO...F3

Tabell e 17: Zugriff auf die GIRL-PAL-Eingdnge FO0...F3 Uber
Adressbits

Die Eingdnge FO0...F3 werden bei einem RESET auf ‘0' gesetzt. In der
folgenden Tabelle sind die Adressen aufgefihrt, die die ent-
sprechenden F-Signale auf ‘'1‘' oder '0' setzen.

Adresse Interrupt-Signal Pegel
$080001 FO reserviert -» 0
$080003 FO reserviert - 1
$080005 F1 reserviert -» 0
$080007 F1 reserviert - 1
$080009 F2 -» 0
S08000B F2 -» 1
$S08000D F3 -» 0
S08000F F3 -» 1

Tabel |l e 18: Setzen der GIRL-PAL-Eing&nge FO...F3 Uber Adressbits
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Reset und Abort

1. 7 Wat chdog- Schal t ung

Der verwendete MAX695 hat folgende Aufgaben:
1. Erzeugung des RESET-Signals bei POWER-UP

2. Erzeugung des RESET-Signals bei fehlendem Watchdog-Trigger. Der
Watchdog mufd vorher eingeschaltet werden, falls ein RESET
gewlinscht wird (siehe ‘RESET, Interrupts, Clocks').

Lokal ist die Funktion immer wirksam.

3. Erzeugung eines RESET-Signals bei Unterschreitung der
Betriebsspannungs-Toleranz.

Wird der Watchdog einmal getriggert, mufs er innerhalb einer festen
Zeit nachgetriggert werden. Sie betragt bei nicht gestecktem J16 ca.
1.2 Sekunden, bei gesteckter BrlUcke 0.1 Sekunden.

Nachgetriggert wird der Watchdog durch Schreiben oder Lesen auf das
WATCHDOG-Register $A0000 (siehe Mapping: ‘Address-Belegung der
ISER8"') .

1.8 Externe Erzeugung ei nes | okal en RESET (VFR) oder ABORT (VFA)

Der Anwender hat die Mdglichkeit, Uber den VMEbus auf der ISERS8
einen Hardware- ABORT oder -RESET zu erzeugen.

Die RESET-Leitung der lokalen CPU wird hierbei Uber die Hardware auf
‘low' (0V) gezogen. Analog dazu wird bei dem ABORT Uber die Hardware
ein Interrupt auf Level 7 der lokalen CPU erzeugt.

Die RESET- und die ABORT-Leitung werden durch das Schreiben eines
‘Dummy-Bytes' auf folgende Adressen (relativ zur Basisadresse der
ISER8) aktiviert:

RESET: $87001

ABORT: $87401
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1.9 Die seriellen Schnittstellen
1.9.1 Ubersicht

Die ISER8 besitzt 10 serielle ProzefR-Schnittstellen. Davon werden 8
von dem OCTART CL-CD180 und 2 von dem DUSCC SCN68562 bedient.

(zZzwei weitere Ports flr Programmierung und Service werden von dem
DUART 2681 bedient und sind immer als RS-232-Schnittstellen ausge-
legt.)

Die maximale Baudrate bei gleichzeitiger Nutzung aller 10 seriellen
Kandle betragt 38.4 kBaud. FUr jeden Kanal kann Software- (XON/XOFF
oder Hardware-Handshake gewahlt werden.

Jeder der 10 Kandle kann wahlweise als RS-232, RS-422, RS-485 oder
TTY-Stromschleife (aktiv oder passiv) betrieben werden. Die ver-
schiedenen Ubertragungsarten werden mit Hilfe des RS-232-Treibers
MAX232A/MAX243 oder Piggybacks realisiert.

Die Schnittstellen k&énnen wie folgt kombiniert werden:

)

1. RS-232, TTY aktiv, TTY passiv

oder

2. RS- 232, TTY passiv, RS-485, RS-422

(Die Kombinationen TTY aktiv und RS-485 bzw. TTY aktiv und RS-422
sind nicht mdglich.)

Im ersten Fall betragt die Versorgungsspannung der Treiber
+12V/-12V. Im zweiten Fall werden die Bausteine mit +5V betrieben.

Die ISER8 wird standardmafRig mit einem +/-12V-DC/DC-Wandler ausge-
stattet.

Sollte die BestlUckung der ISER8 mit Piggybacks spater einmal veran-
dern werden, so darf dies nur im Rahmen der oben angegebenen
Variationsmdglichkeiten geschehen. Ansonsten sind Fehlfunktionen
oder Schaden auf der ISER8 und den Piggybacks nicht auszuschliefen!
(Siehe auch Abschn.: Steckbriticken der seriellen Schnittstellen)

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4
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Serieller 1/0 RS—232 a1l Kanal A
Controller
DSUB-9
DUART 2981 <i:L7 RS—232
"2l Kanal B
. 10 pol.
galvanische Trennung Pfostenstecker
Parallel L ‘r
Interfdace - . .
Controller | sy \ physikalische Layer
CIO 8536 | U O*fO‘Ch)
\ P - Kanal 10
| (optional synchron)
synchr. / asynchr| \ RS—232
serieller /0 R 5 RS—422/485
Controller Kanile Kanile TTY passiv
TTY aktiv
DUSCC 68562 1 o Kanal 9
| T (optional synchron)
| > |
I S —— } P2
CL—CD180 \ RS*232/ \
RS—422/485 |
Intelligenter B 8 TIY passiv 3 Kanal
8 Kanal Kandle Kandle TTY aktiv Kandle 1...8
asynchroner :
Kommunikations
Controller D

Abb. 3:

38

Zuordnung der seriellen Kandle zu

Steckern

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev.

den Controllern und

2.4




Serielle Schnittstellen

R
Dgggg

1.9.2 Anschl uRschema der seriellen Schnittstell en

Im folgenden wird die Verdrahtung der seriellen Schnittstellen in
Bezug auf die Datenrichtung dargestellt. Die Abbildungen sollen die
im Anhang (Steckerbelegung) verwendeten Kurzbezeichnungen der
Signale erlautern. Im Anhang (Stromlaufplane) sind auflerdem die
Schaltplane der verschiedenen lieferbaren Piggybacks zu finden.

1.9.2.1 Die RS-232 - Schnittstelle

Die Kandle 1 bis 10 kdénnen, mit den Treiberbausteinen MAX232A,
MAX243 oder gleichwertigen bestlckt, als RS-232-Schnittstellen
betrieben werden.

ISERB Endgerat
(MA%EBZ‘ : -
TxD ‘ ‘
RyD— 2 RxD
DIR l 1 ! DTR
CTS } } g C1s
GND > CND ol
Pinnummern bei AnschluB an eine
9palige DSUB—Buchse

Abb. 4: Anschlufschema flir RS-232-Betrieb
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1.9.2.2 Die RS-422 - Schnittstelle

Die Kandle 1 bis 10 kénnen, mit den entsprechenden Piggybacks
bestiickt, als RS-422-Schnittstellen betrieben werden.

ISERB Endgerat
2 Tx+
TxD 7 Ty RxD
9 Rx+
RxD 4 Ry TxD
5 GND
GND L 1 GND

Pinnummern bei Anschluf an eine
9polige DSUB—Buchse

Abb. 5: Anschlufschema flir RS-422-Betrieb
1.9.2.3 Die RS-485 - Schnittstelle

Die Kandle 1 bis 10 kénnen, mit den entsprechenden Piggybacks
bestliickt, als RS-485-Schnittstellen betrieben werden. Auf dem
Piggyback befindet sich ein Abschlufdwiderstandsnetzwerk, das durch
Setzen von BrlUcken (z.B. im DSUB-Stecker) aktiviert werden kann.

ISER8 Endgerat
CTsS
2 Rx/ Tx+
TxD 7 Rx/ Tx- RxD
RxD TxD
Aktivieren des
RTS AbschluB netzwerkes:
1kQ 9
+5V Pin 9 briicken auf 2
e}
o
1kQ -
1 J Pin 4 briicken auf 7
5
GND Lz \ i GND
Pinnummern bei AnschluB an eine
9polige DSUB- Buchse

Abb. 6: Anschlufschema flir RS-485-Betrieb
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1.9.2.4 Die TTY(20mA) - Schnittstelle

Die Kandle 1 bis 10 kénnen, mit den entsprechenden Piggybacks
bestlickt, als ’'passive’ oder auch als ’aktive’ TTY-Schnittstellen

betrieben werden.

ISER8 TTY passiv Endgerat
i=20mA
\ + Uty
2 Tx+ _ i=20mA "4 RxD
TxD
X 4+x 7 Tx- o . Umy i=20mA
+ Uty
9 Rx+ _ i=20mA D
RxD N 4
:? \ Rx- o— = Uy
Pinnummern bei AnschluB an eine
9polige DSUB- Buchse
Abb. 7: Anschlufschema fir TTY-Betrieb (passiv)
ISER8 TTY aktiv Endgerat
i=20mA 5 )
+12V Tx+ ;|=20mA \
7
2 Tx- "4 RxD
Tth
- 12V
i=20mA
+12V 8 Rx+ _i=20mA
9 Rx- /~>TXD
P4
RxD / Pinnummern bei AnschluB an eine
- 12v 9polige DSUB- Buchse

Abb. 8: Anschluffschema flr TTY-Betrieb (aktiv)
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2. Anhang

St ecker bel egung

2.1 Steckerbel egungen

2.1.1 VMEbus P1

Pin Reihe a Reihe b Reihe c
1 DATA O BBSY* DATA 8
2 DATA 1 BCLR* DATA 9
3 DATA 2 ACFAIL* DATA 10
4 DATA 3 BGO IN* DATA 11
5 DATA 4 BGO OUT* DATA 12
6 DATA 5 BG1 IN* DATA 13
7 DATA 6 BG1 OUT* DATA 14
8 DATA 7 BG2 IN* DATA 15
9 GND BG2 OUT* GND

10 SYSCLOCK BG3 IN* SYSFAIL*

11 GND BG3 OUT* BERR*

12 DS1* BRO* SYSRESET*

13 DSO* BR1~* LWORD*

14 WRITE* BR2* AM5

15 GND BR3* ADDR 23

16 DTACK* AMO ADDR 22

17 GND AM1 ADDR 21

18 AS* AM2 ADDR 20

19 GND AM3 ADDR 19

20 TIACK* GND ADDR 18

21 TACKIN* SERCLOCK ADDR 17

22 TACKOUT* SERDAT ADDR 16

23 AM4 GND ADDR 15

24 ADDR 7 IRQ7* ADDR 14

25 ADDR 6 IRQ6* ADDR 13

26 ADDR 5 IRQ5* ADDR 12

27 ADDR 4 IRQ4 * ADDR 11

28 ADDR 3 IRQ3* ADDR 10

29 ADDR 2 IRQ2* ADDR 9

30 ADDR 1 IRQ1* ADDR 8

31 - 12V - + 12V

32 + 5V + 5V + 5V

Messerleiste nach DIN 41 612 Bauform C 96 / a+b+c

Signal with * Active Low
Imax per Pin : 1.0 A
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2. 1.

St ecker bel egung

2 1/0O Stecker P2

Messerleiste nach DIN 41612

Bauform C96 a+c

i Reihe a Reihe ¢ )
Pin Pin
RS-232|RS-485|RS-422| 20mA 20mA RS-232|RS-485|RS-422| 20mA 20mA

passiv|aktiv passiv|aktiv
1 - R/Tx-8| Tx-8 Tx-8 | (-12V) RxD8 |R/Tx+8| Tx+8 Tx+8 Tx-8 1
2 CTS8 GND GND (I2+8) Rx+8 KANAL TxD8 - - (I1+8) Tx+8 2
3 - Q8+ Rx+8 Rx+8 Rx-8 DTR8 AQ8 - Rx-8 Rx-8 | (-12V) 3
4 RxD7 |R/Tx+7| Tx+7 Tx+7 Tx-7 H GND8 GND8 GND8 GND8 GND8 4
5 TxD7 - - (I1+7) | Tx+7 - R/Tx-7| Tx-7 Tx-7 | (-12V) 5
6 DTR7 2Q7- Rx-7 Rx-7 (-12V) KANAL CTS7 GND GND (I2+7) Rx+7 6
7 GND7 GND7 GND7 GND7 GND7 - Q7+ Rx+7 Rx+7 Rx-7 7
8 - R/Tx-6| Tx-6 TX-6 (-12Vv) RxD6 |R/Tx+6| Tx+6 TX+6 TX-6 8
9 CTS6 GND GND (I2+6) RX+6 KANAL TxD6 - - (I1+6) TX+6 9
10 - 2Q6+ Rx+6 Rx+6 Rx-6 DTR6 206 - Rx-6 Rx-6 (-12V) 10
11 RxD5 |R/Tx+5| Tx+5 Tx+5 Tx-5 H GND6 GND6 GND6 GND6 GND6 11
12 TxD5 - - (I1+5) Tx+5 - R/Tx-5| Tx-5 Tx-5 (-12V) 12
13 DTRS5 Q5 - Rx-5 Rx-5 (-12Vv) KANAL CTS5 GND GND (I2+45) Rx+5 13
14 GND5 GNDS5 GND5 GND5 GND5 - 205+ Rx+5 Rx+5 Rx-5 14
15 - R/Tx-4| Tx-4 Tx-4 | (-12V) RxD4 |R/Tx+4| Tx+4 Tx+4 Tx-4 15
16 CTS4 GND GND (I2+4) Rx4+ KANAL TxD4 - - (I1+4) Tx+4 16
17 - QA+ Rx+4 Rx+4 Rx4 - DTR4 Q4 - Rx-4 Rx-4 (-12V) 17
18 RxD3 R/Tx+| Tx+3 Tx+3 Tx-3 H GND4 GND4 GND4 GND4 GND4 18
19 TxD3 - - (I1+3) Tx+3 - R/Tx-3| Tx-3 Tx-3 (-12Vv) 19
20 DTR3 203 - Rx-3 Rx-3 (-12V) KANAL CTS3 GND GND (I2+3) Rx+3 20
21 GND3 GND3 GND3 GND3 GND3 - AQ3+ Rx+3 Rx+3 Rx-3 21
22 - R/Tx-2| Tx-2 Tx-2 (-12V) RxD2 |R/Tx+2| Tx+2 TX+2 Tx-2 22
23 CTS2 GND GND (I2+2) Rx2- KANAL TxD2 - - (I1+2) Tx+2 23
24 - 202+ Rx+2 Rx+2 Rx2+ DTR2 202 - Rx-2 Rx-2 (-12V) 24
25 RxD1 |R/Tx+1| Tx+1 Tx+1 Tx-1 H GND2 GND2 GND2 GND2 GND2 25
26 TxD1 - - (I1+1) Tx+1 - R/Tx-1| Tx-1 Tx-1 (-12V) 26
27 DTR1 Q1 - Rx-1 Rx-1 (-12Vv) KANAL CTS1 GND GND (I2+1) Rx+1 27
28 GND1 GND1 GND1 GND1 GND1 - 201 + Rx+1 Rx+1 Rx-1 28
29 RxD9 |R/Tx+9| Tx+9 Tx+9 Tx-9 CLKI/O| CLK9 CLK9 - - 29
30 TxD9 - - (I1+9) Tx+9 - R/Tx-9| Tx-9 Tx-9 (-12V) 30
31 DTRS 2Q9- Rx-9 Rx-9 (-12Vv) KANAL CTS9 GND GND (I2+9) Rx+9 31
32 GND9 GND9 GND9S GND9 GND9S - 2Q9+ Rx+9 Rx+9 Rx-9 32

()...Die in Klammern gesetzten Signale sind an die DSUB-Buchse angeschlossen, werden aber flir
entsprechenden Betriebs-Mode nicht bendtigt.

RS485:

44

Um das AbschluRwiderstandsnetzwerk einer Schnittstelle zu aktivieren,
zu verbinden und AQy- mit R/Tx-y zu verbinden (y = 1,

2,...9)

ist jeweils das

den

Signal AQy+ mit R/Tx+y
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St ecker bel egung

2.1.3 Ubergabenodul 1/O Stecker P2 Phonix FLKM64 o. FLKMS64

Reihe a Reihe c )
Pin Pin
RS-232|RS-485|RS-422| 20mA 20mA RS-232|RS-485|RS-422| 20mA 20mA
passiv|aktiv passiv|aktiv
2 - R/Tx-8| Tx-8 Tx-8 | (-12V) RxD8 |R/Tx+8| Tx+8 Tx+8 Tx-8 1
4 CTS8 GND GND (I2+8) Rx+8 KANAL 8 TxD8 - - (I1+8) Tx+8 3
6 - AQ8+ Rx+8 Rx+8 Rx-8 DTR8 AQ8 - Rx-8 Rx-8 | (-12V) 5
8 RxD7 |R/Tx+7| Tx+7 Tx+7 Tx-7 H GND8 GND8 GND8 GND8 GND8 7
10 TxD7 - - (I1+7) Tx+7 - R/Tx-7| Tx-7 Tx-7 (-12Vv) 9
12 DTR7 AQ7- Rx-7 Rx-7 (-12V) KANAL 7 CTS7 GND GND (I2+7) Rx+7 11
14 GND7 GND7 GND7 GND7 GND7 - AQ7+ Rx+7 Rx+7 Rx-7 13
16 - R/Tx-6| Tx-6 TX-6 (-12V) RxD6 |R/Tx+6| Tx+6 Tx+6 Tx-6 15
18 CTS6 GND GND (I2+6) Rx+6 KANAL 6 TxD6 - - (I1l+6) Tx+6 17
20 - AQ6+ Rx+6 Rx+6 Rx-6 DTR6 AQ6 - Rx-6 Rx-6 (-12Vv) 19
22 RxD5 |R/Tx+5| Tx+5 Tx+5 Tx-5 H GND6 GND6 GND6 GND6 GND6 21
24 TxD5 - - (I1+5) Tx+5 - R/Tx-5| Tx-5 Tx-5 (-12V) 23
26 DTRS5 AQ5 - Rx-5 Rx-5 (-12Vv) KANAL 5 CTS5 GND GND (I2+5) Rx+5 25
28 GND5 GND5 GND5 GND5 GND5 - AQ5+ Rx+5 Rx+5 Rx-5 27
30 - R/Tx-4| Tx-4 Tx-4 | (-12V) RxD4 |R/Tx+4| Tx+4 Tx+4 Tx-4 29
32 CTS4 GND GND (I2+4) Rx4+ KANAL 4 TxD4 - - (I1+4) Tx+4 31
34 - QA+ Rx+4 Rx+4 Rx4 - DTR4 Q4 - Rx-4 Rx-4 (-12Vv) 33
36 RxD3 R/TxX+| Tx+3 Tx+3 Tx-3 H GND4 GND4 GND4 GND4 GND4 35
38 TxD3 - - (I1+3) Tx+3 - R/Tx-3| Tx-3 Tx-3 (-12Vv) 37
40 DTR3 AQ3 - Rx-3 Rx-3 (-12V) KANAL 3 CTS3 GND GND (I2+3) Rx+3 39
42 GND3 GND3 GND3 GND3 GND3 - AQ3+ Rx+3 Rx+3 Rx-3 41
44 - R/Tx-2| Tx-2 Tx-2 (-12V) RxD2 |R/Tx+2| Tx+2 Tx+2 Tx-2 43
46 CTS2 GND GND (I2+2) Rx2- KANAL 2 TxD2 - - (I1+2) Tx+2 45
48 - AQ2+ Rx+2 Rx+2 Rx2+ DTR2 AQ2 - Rx-2 Rx-2 (-12V) 47
50 RxD1 |R/Tx+1| Tx+1 Tx+1 Tx-1 H GND2 GND2 GND2 GND2 GND2 49
52 TxD1 - - (I1+1) Tx+1 - R/Tx-1| Tx-1 Tx-1 (-12Vv) 51
54 DTR1 Q1 - Rx-1 Rx-1 (-12Vv) KANAL 1 CTS1 GND GND (I2+1) Rx+1 53
56 GND1 GND1 GND1 GND1 GND1 - AQ1+ Rx+1 Rx+1 Rx-1 55
58 RxD9 |R/Tx+9| Tx+9 | Tx+9 | Tx-9 CLKI/O| CLK9 | CLK9 | - - 57
60 TxD9 - - (I1+9) TxX+9 - R/Tx-9| Tx-9 Tx-9 (-12V) 59
62 DTRS AQ9- Rx-9 Rx-9 (-12Vv) KANAL 9 CTS9 GND GND (I2+9) Rx+9 61
64 GNDS GND9 GNDS GND9 GNDS - AQ9+ Rx+9 Rx+9 Rx-9 63
() ...Die in Klammern gesetzten Signale sind an die DSUB-Buchse angeschlossen, werden aber
flr den entsprechenden Betriebs-Mode nicht bendtigt.
RS485: Um das Abschlufwiderstandsnetzwerk einer Schnittstelle zu aktivieren, ist jeweils das Signal AQy+ mit

R/Tx+y zu verbinden und AQy- mit R/Tx-y zu verbinden (y = 1, 2,...9).



St ecker bel egung

2.1.4 Bel egung ei ner 9-poligen DSUB-Buchse mt den Signal en der
seriellen Kanale 1...8

Signale Pins Signale
9-pol DSUB
RS-232|RS-485|RS-422 | 20mA 20mA 20mA 20mA RS-422 | RS-485|RS-232
passiv|aktiv aktiv |passiv

- - - - - 717

767 - - - - -
RxD R/Tx+ Tx+ TxX+ Tx- F—2—

—7—| (-12V) Tx- Tx- R/Tx- -
TxD - - (I1+) Tx+ —3—

—8—| Rx+ (I2+) GND GND CTS
DTR 2Q- Rx- Rx- (-12V) |—4—

—9—| Rx- Rx+ Rx+ AQ+ -
GND GND GND GND GND —5—

() ...Die in Klammern gesetzten Signale sind an die DSUB-Buchse angeschlossen, werden aber
fir den entsprechenden Betriebs-Mode nicht bendtigt.

RS485: Um das Abschluffwiderstandsnetzwerk einer Schnittstelle zu aktivieren, ist
jeweils das Signal AQy+ mit R/Tx+y zu verbinden und AQy- mit R/Tx-y zu
verbinden (y = 1, 2,...9).

2.1.5 Bel egung ei ner 9-poligen DSUB-Buchse mt den Signal en der
seriellen Kanale 9..10 (optional Synchron-Mode)

Signale Pins Signale
9-pol DSUB
RS-232|RS-485|RS-422 | 20mA 20mA 20mA 20mA RS-422 | RS-485|RS-232
passiv|aktiv aktiv |passiv

- - - - - 717

—6—| - - CLK CLK CLKI/O
RxD R/Tx+ Tx+ TxX+ Tx- F—2—

—7—| (-12V) Tx- Tx- R/Tx- -
TxD - - (I1+) Tx+ |3

—8—| Rx+ (I2+) GND GND CTS
DTR 2Q- Rx- Rx- (-12V) |—4—

—9—| Rx- Rx+ Rx+ AQ+ -
GND GND GND GND GND —5—

() ...Die in Klammern gesetzten Signale sind an die DSUB-Buchse angeschlossen, werden aber
fir den entsprechenden Betriebs-Mode nicht bendtigt.

RS485: Um das Abschluffwiderstandsnetzwerk einer Schnittstelle zu aktivieren, ist
jeweils das Signal AQy+ mit R/Tx+y zu verbinden und AQy- mit R/Tx-y zu
verbinden (y = 1, 2,...9).
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2.1.6 Serielle Schnittstellen Port 1 und Port 2 (Al, A2) fir
Ter mi nal anschl uf3

Die beiden seriellen Schnittstellen entsprechen RS232C. Die Baud-
Rate betragt 9600 Baud.

Port 1 ist auf eine 9polige DSub-Buchse gefihrt (Al), und ist fiur
den Terminal-Anschluf? vorgesehen. Die DSUB-Buchse ist in der
Frontplatte angebracht (obere DSUB-Buchse) .

Port 2 ist nur mit Rxd, TxD und GND belegt und wird auf einen
10poligen Pfostenstecker (A2) gefihrt, der sich direkt mit einem
Flachbandkabel 1:1 wie Port 1 anschliefRen 1lafRt.

Signale Pins Signale
9pol DSUB

RS-232 RS-232
NC —1—

6 DSR*
RxD 2

7 RTS*
TxD 3

—8— CTS*
NC —4—

—9— _
GND —5—

NC...Nicht angeschlossen
*.,...Diese Signale werden nur von Port 1 (Al) bedient.

VME-ISER8 Hardware-Handbuch Rev. 2.4
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Frontplatte

2.2 Frontplatte
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BUSY-LED (GELB):
—LEUCHTET, WENN UOHM V¥
AUF DIE KARTE ZUGEGR

-

UN-LED (GRUEN):
LEUCHTET, WENN LOKALE CPU
NICHT IM ’HALT’ -ZUSTAND IST

RESET-TASTE:
-SETZT ALLE LOKALEN BAUGRUPPEN
ZURUECK

ABORT-TASTE:

—LOEST NICHT MASKIERBARE //////

N
INTERRUPT (LEVEL 7?) DER LOKALEMN
CPU AUS

LLES PORT

PORT A

ERIE
TERMINAL-ANSCHLUSS)

ELLES PORT
1

i@
ON:; SYNCHRONER BETRIEB)

[\ [\

PORT 1@

)
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©

2.3 Strom auf pl &ne
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2.4 Datenbl atter
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Anderungen in den Kapiteln
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Kapitel

Anderungen gegeniiber vorhergehender Handbuch-Version

- Aufteilung in Hardware- und Software-Handbuch.

Weitere technische Anderungen vorbehalten.
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1. EinfUhrung

1.1 Allgemeines

Diese Handbuch ist fiir die seriellen VMEbus-Schnittstellenkarten VM E-ISER8 und VM E-ISER12
gliltig. Die Funktion der beiden Karten ist in weiten Bereichen identisch. Bei Abweichungen ist an den
entsprechenden Stellen darauf hingewiesen.

Im den folgenden, fir beide Karten zutreffenden Beschreibungen, wird statt der Auflistung beider
Namen nur der Begriff “VME-ISER’ verwendet.

Die VME-ISERS ist eine intelligente Schnittstellenkarte fir den VMEbus, die lokal 8 asynchrone und
2 wahlweise synchrone-/asynchrone serielle Schnittstellen verwaltet.

Die VME-ISER12 besitzt die gleiche Anzahl Schnittstellen wie die VME-ISERS. Optional kdnnen an
die VME-ISER12 zwei Transition-Module des Typs ESP360 angeschlossen werden. In Zusammenhang
mit diesen Modulen bietet die VME-ISER12 10 asynchrone und 2 synchrone-/asynchrone serielle
Schnittstellen.

Der Anwender arbeitet auf einen linear organisierten Speicher und wird von I/O-Betreuungsaufgaben
durch die lokale CPU entlastet.

Der dem Anwender zugingliche Speicher ist in sogenannten Kanélen organisiert, welche aus einem
Header und einem Datenbereich bestehen. Die Lénge eines Kanals betrégt 256 Byte (128 Byte Netto-
Daten), bzw. 1024+128 Byte*(1K Netto-Daten).

Der Aufbau der Header ist fir alle vorkommenden Kanaltypen identisch, die verschiedenen Kanéle
unterscheiden sich durch entsprechende Eintridge in dem Header des Kanals.

Der Status und die Parametrierung der seriellen Schnittstellen ist transparent lesbar, eine
Umparametrierung erfolgt synchron zu dem I/O-Transfer.
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1.2 KanalUber sicht

1.2.1 Kanaltypen

Das System besteht aus folgenden Kanaltypen:

- den Parameterkanélen 1 Kanal pro serielle Schnittstelle
- den Datenkanélen 1 Receive-Kanal (1KByte)

1 Transmit-Kanal (1KByte)

26 Transmit-Kandle (je 128 Byte)
- dem Interrupter-Kanal 1 Kanal pro Karte
Kanile sind Softwarestrukturen, die untereinander durch Pointer verkettet sind. Der 'ROOT-Pointer’,
sowie eine 'Card-Id' befinden sich auf festen Adressen.

1.2.2 Aufgaben desVME-Master-Servers

Der VME-Master-Server fiir die seriellen Schnittstellen muf3 im wesentlichen folgende Aufgaben
erfiillen:

- Suchen eines freien Kanals und den Kanal belegen

- Eintragen des Ubertragungsmodes

- (Datentransfer z7um VME-ISER-Speicher flir Sendebetrieb)

- Aktivierung des Slave-Servers (lokale Interrupt-Auslosung)

- Polling auf 'ready' oder Reaktivierung durch VME-Interrupt

- (Datentransfer vom VME-ISER-Speicher fiir Empfangsbetrieb)

- Kanal freigeben

4 VME-ISERS Software-Handbuch Rev. 1.0



Einflhrung

1.3 Initialisierung des Systems

Alle im weiteren aufgefiihrten Adressen sind relativ zur Karten-Basisadresse angegeben und miissen
von der VME-Master-CPU entsprechend adressiert werden.

Nach einem System Reset initialisiert die lokale-CPU ihren lokalen Speicher und baut die Kanal-Kette
neu auf. Dies kann je nach Speichergrofle bis zu 2 sec in Anspruch nehmen. Die Master-CPU sollte
nach einem Neustart folgende Eintrdge iiberpriifen:

- Lesezugriff auf die Basisadresse der Slave-Karte.
Antwortet die Karte mit einem 'DTACK-Signal', so ist die Karte physikalisch auf der entsprechenden
Adresse vorhanden; erfolgt ein BUSERROR (z.B. iiber Time-Out) so ist die Karte nicht vorhanden
>> Abbruch der Initialisierung.

- Uberpriifen der Adresse CPUID = $0998 auf $49534552.L
Die lokale CPU mul hier in ASCIl: "ISER" ==($49,$53,$45,$52) eingetragen haben.

- Uberpriifen der Adresse ANCHOR = $099C aufungleich $0
Die lokale CPU tragt hier den ROOT-Pointer auf die Buffer-Struktur ein ( Default: $00008000 . L)

Die lokale CPU hat nun die im weiteren beschrieben Buffer-Struktur aufgebaut, mit der jetzt eine
Kommunikation mit der Master-CPU erfolgen kann.
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1.4 Die Kanalstr uktur

1.4.1 Verkettung der Kanéle

Alle Kandle sind durch Pointer miteinander verkettet, wobei zwischen einer reinen Speicherverkettung
und einer Suchverkettung unterschieden werden muf3.

Die Speicherverkettung verbindet alle vorkommenden Kanédle miteinander, wihrend die Suchverkettung
nur die der entsprechenden Schnittstelle zugeordneten Kanéle verbindet.

Speicherverkettung:

Sequentielle Verkettung

Der Root-Pointer auf den ersten vorhandenen Kanal steht als Langwort auf der Adresse
ANCHOR =$0099C, der Pointer auf den ndchsten Kanal ( forpointer ) steht als Langwort
jeweils in der Zelle iofor des Kanal-Headers. Der Forpointer des letzten Kanals zeigt wieder
zuriick auf den ersten Kanal.

Als Default wird ANCHOR mit $00008000 versorgt. Alle in den Tabellen angegebenen
Adresse beziehen sich auf diese Basis, sind jedoch frei verschieblich.

Die Linge eines Kanals betridgt defaultmifig 256 Byte und teilt sich auf zu 128 Byte Header
und 128 Byte Datenbereich.

Sternformige Verkettung (ab Software-Rev. iser 50b)

Die sternformige Verkettung soll die Ermittlung der Adressen der einzelnen Kandle
beschleunigen. Im Interrupt-Kanal sind aufeinanderfolgend die Adressen aller Parameter-Kanile
zu finden. In jedem Parameter-Kanal sind die Adressen des zugehorigen Tx- und des Rx-Kanals
abgelegt.

Anmerkung:

Die sequentielle Verkettung und die sternférmige Wrkettung stehen beide zur Verfligung und kénnen
alternativ genutzt werden.
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Address

Offset

HEX

+C +E

ioname

00

10 i i iobnum iolen
20

iodrv iofnam...

30 : ...ilofnam...

o o

40 i ...iofnam ioentr iotent iofree

R T

50 iorxin iofree...

60 T e, T

...iofree...
70

...iofree

80 jodata...

90 ...ilodata...
AO ...iodata...
BO ...lodata...
Co ...lodata...

DO ...lodata... I

EO ...lodata...
FO ...iodata

I User read/write cells

User read-only cells

Tabelle 1.4.1: Interne Kanalstruktur mit READ/WRITE-Zuordnung der Zellen
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1.4.2 Beschreibung der einzelnen Kanalzellen

Zusammenfassung der Kanalzellen

Name Offset Organisation Kurzbeschreibung Default/Preset
[HEX ]
iofor 00 Langwort Pointer auf nichsten Kanal
ioback 04 Langwort nicht benutzt, $0000000
iotyp 08 Wort Kanaltyp (s.u.)
ioname 0A 6 Byte ASCII | Kanal-Identifier als Text
iosema 10 Byte Kanalsemaphore, Preset: $00
iostat 11 Byte Kanalstatus, Preset: $00
iocmmd 12 Wort Kanalkommando, Preset: $0000
ionext 14 Langwort Such-Pointer auf nichsten Kanal
ioilev 18 Byte VME-Irg-Level fiir Slave-Irqg
ioivec 19 Byte VME-Irq-Vektor fiir Slave-Irq
iobnum 1A Wort Nummer des jeweiligen
Kanaltyps
iolen 1C Langwort Lénge des Datenbereichs
iobuff 20 Langwort Pointer auf Datenbereich
iorecl 24 Wort Anzahl Daten im Datenbereich
lostio 26 Byte 1/O-Status Default: $00
ioldn 27 Byte Schnittstellen-Nrt. 1 ... 10
iomode 28 Wort Sende-/Empfangsmode
iotout 2A Byte Time-Out
iodrv 2B Byte reserviert
iofnam 2C ... 43 ASCII reserviert Default: $0000
ioentr 44 Langwort Pointer auf User-Protokoll (nur
Parameter-Kanal)
iotent 48 Langwort reserviert fiir Tx-Server
iofree 4C ... 7F reserviert Default: $0000
iorxin 50 Wort Anzahl empfangener Daten
iodata 80 ... FF | Byte Datenbereich (128 Byte-Kanile)
80...47F | Byte Datenbereich (1 KByte-Kandle)

Tabelle 1.4.2: Kurzbeschreibung der Kanalzellen
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Erléuterung der einzelnen Zellen

iofor

ioback

iotyp

ioname

iosema

jostat

iocmmd

ionext

dient zur Speicher-Verkettung der Kanile. iofor zeigt immer auf die Anfangsadresse des
néchsten Kanals, iofor des letzten Kanals zeigt wieder auf den ersten Kanal.

zeigt auf die Anfangsadresse des vorangegangenen Kanals.

ist der Kanal-Identifier und unterscheidet folgende Kanaltypen:
- SFFFF Interrupter-Kanal

- $000C Parameter-Kanal

- $0014 Default-Kanal (not used)

- $0018 Buffer

- $001C Buffer-Kanal (not used)

- $0114 Tx-Buffer Long

- $0214 Rx-Buffer Long

enthélt den Kanal-Identifier als 6 Byte-ASCII-String und eine fortlaufende Nummerierung:

- Irch Interrupter-Kanal
- PARAXy Parameter-Kanal mit xy = 01, 02, ... 09, 0A
- TBUFxy Transmit-Buffer Long mit xy =01, ... 0A
- RBUFxy Receive-Buffer Long mit xy = 01,... 0A
- Buffxz Transmit-Buffer (128 Byte) mit x=1,.. A z=a,b,.z
ist mit der Kanalsemaphore und dem Kanal-Statusbit belegt:
-Bit7 Semaphore:  '0' -- Kanal ist frei
'1" -- Kanal ist belegt
-Bit6-1 reserviert, Default: '0’
-Bit0 Kanalstatus:  '0' -- Kanal ist busy

'l' -- Kanal ist ready
wird bisher nicht versorgt und ist mit $0 vorbesetzt.

ist das Kanalkommando und wird nur bei der Schnittstellenparametrierung bendtigt (siche
Beschreibung des Parameterkanals ab Seite 19).

ist der Pointer auf den ndchsten Daten-Kanal. Wird nur Datenkanilen zugeordnet,
ansonsten 0.

ioilev und ioivec

iobnum

bestimmen das Slave-Interruptverhalten. Sind ioilev und ioivec = 0, dann erfolgt keine
Interrupt-Erzeugung des Slaves bei Beendigung des dem Kanal zugeordneten Auftrags,
sondern es wird nur iosema entsprechend gesetzt. Andemfalls wird ein IRQ auf dem VME-
Bus mit dem IRQ-Level ioilev ( 1..7 ) und dem IRQ-Vektor ioivec ( $00 .. SFF ) erzeugt.

enthilt die fortlaufende Numerierung der Kanile.
Fiir den Interrupter-Kanal hat iobnum den Wert von 0.
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Iniolen

iobuff

iorecl

iostio

ioldn

iomode

10

steht die verfiigbare Linge des Datenbereichs. Falls sich der Datenbereich innerhalb der
Kanalstruktur befindet (default), so ist iolen = $00080 == 128 Byte, bzw. $400.
Ausgelagerte Datenbereiche konnen jedoch eine beliebige Linge haben.

ist der Pointer auf den dem Kanal zugeordneten Datenbereich. Als Default zeigt i obuff auf
die Zelle iodata in der Kanalstruktur. Bei ausgelagerten Datenbereichen kann iobuff jedoch
auf beliebige lokale Adressen zeigen, so daB3 bei der Adressierung des Datenbereichs
unbedingt der aktuelle Inhalt von iobuff zu verwenden ist !

bestimmt die Anzahl der giiltigen Daten im Datenbereich. (Anzahl der zu sendenden bzw.
der empfangenen Daten).

Ist iorecl negativ, d.h. ist das oberste Bit gesetzt, so ist die Ubertragung mit Fehler beendet

worden!
Fehlercodes: $8007

Time-Out
$801E - Framing-Error
$S801F - Overrun-Error
$8020 - Parity-Error
$8046 - Break erkannt

wird bisher nicht versorgt und ist mit $00 vorbesetzt.
enthalt die Kanal-Server No. (1....,10)

dient zur Einstellung der Datenrichtung (Sende-/Empfangsbetrieb) sowie zur Parametrie-
rung des Empfangsprotokolls :

Bit-No | Mnemo Bedeutung

15 MODBWA | 0 Nach dem Senden aller Daten wird kein IRQ ausgelost, der belegte
Kanal wird vom Slave automatisch wieder frei gegeben.

1 Nach dem Senden aller Daten wird ready in iosema gesetzt, bzw. der
angegebene IRQ ausgelost. Der belegte Kanal wird nicht wieder vom
Slave freigegeben.

14 MODBOU 0 Kennung: Empfangskanal
1 Kennung: Sendekanal

13 MODBOU 1 Bei Erkennen eines <cr> ($0D) wird der Empfang in diesen Kanal
abgeschlossen.

12 MODBLF 1 Bei Erkennen eines <If> ($0A) wird der Empfang in diesen Kanal
abgeschlossen.

11 MODBEO 1 Bei Erkennen eines <eot> ($04) wird der Empfang in diesen Kanal
abgeschlossen.

10 MODBSC - suppress_command: wird momentan nicht unterstiitzt

9 MODBNE - no_echo: wird momentan nicht unterstiitzt

MODBIN 0 kein Binéartransfer
1 Binértransfer: kein End-Check, kein Software-Handshake

Tabelle 1.4.3: Bits von iomode
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Bit 7-0 von iomode ist als Mode-Erweiterungs-Byte reserviert. Bisher belegt sind folgende

Kombinationen:
-$00 Normaler I/O-Transfer (Default)
-$08 Nur fiir Empfangsbetrieb:

Alle bisher eingetroffenen Zeichen im lokalen Buffer werden geloscht.

iotout Time-Out Wert. )

Ist das oberste Bit (Bit 7) gesetzt, so erfolgt eine Time-Out-Uberwachung des Kanals.

Erfolgt kein Transfer auf einem aktiven Kanal, so wird nach einer Zeit T_Out der Kanal

wieder freigegeben und der Status Time_Out zuriickgegeben! (iiber iorecl)

iofnam ist reserviert flir ASCII-Eintrége (bis zu 24 Byte).

Steht in den ersten 4 Byte von iofnam der ASCII-String SCAN, so gelten fiir einen

Empfangskanal folgende Riickgabebedingungen:

1.) Riickgabe des Buffers, wenn <iorecl> Daten empfangen wurden
Riickgabe des Buffers, wenn eine der in <iomode> spezifizierte Endebedingung erfiillt
ist.

3.) Riickgabe des Buffers, wenn keine weiteren Daten im lokalen Interrupt-Buffer
verfiigbar sind, d.h., falls z.B. der Interrupt-Buffer leer ist, so wird der Empfangs-
kanal sofort mit <iorec|>=0 zuriickgegeben.

Fir alle anderen Eintrdge in iofnam gelten nur die Endebedingungen 1.) und 2.). Mit dem

Eintrag PROT erfolgt der Empfang iiber ein spezielles User-Protokoll.

oentr dient zur Einbindung eines anwenderspezifischen Empfangsprotokolls (Nur Parameter-
Kanal). Die FEinsprungadresse des in einen freien Speicherbereich geladenen Protokolls
wird hier eingetragen.

iotent ist reserviert zur Finbindung eines anwenderspezifischen Sendeprotokolls (Nur Parameter-
Kanal).

iorxin bestimmt die Anzahl giiltiger empfangener Daten, speziell auch im Fehlerfall.

iofree wird zur Zeit nicht belegt und wird mit $00 vorbesetzt.

iodata ist der Default-Datenbereich eines Kanals und hat eine Lange von 128 Byte, bzw. 1KByte

(TBUFXy, RBUFxy).
Ein Uberschreiben der Grenzen des Datenbereichs hat eine Zerstérung der gesamten I/O-
Struktur zur Folge!
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1.5 Verwaltung der Datenkanale

1.5.1 Allgemeines

Die Kanile sind, wie oben bereits erwdhnt, in Parameter-, Buffer-, Default- und Interrupter-Kanéle
aufgeteilt. Jeder seriellen Schnittstelle ist ein Parameter- und ein Default Tx-Buffer, ein Rx-Buffer,
sowie eine Anzahl Buffer aus dem Buffer-Pool zugeteilt.

Der Parameter-, der Tx-Buffer und der Rx-Buffer sind ausschliefdlich der jeweiligen Schnittstelle
zugeordnet. Die Buffer kénnen prinzipiell von jedem Kanal in Anspruch genommen werden, aufgrund
der Zeigerverkettung ergibt sich jedoch eine vorrangige Zuordnung der Buffer zu den jeweiligen
Schnittstellenkanélen.

Die Verkettung des Tx-Buffer und der Buffer-Kanile ist in den folgenden Tabellen zu erkennen. Uber
den Such-Pointer ionext ist dem jeweiligen Tx-Buffer-Kanal ein Buffer-Bereich zugeordnet. Der ionext-
Pointer des letzten Buffers zeigt wieder auf den Tx-Buffer.

Diese Kanalaufteilung wurde gewéhlt, um ein hohes Mal} an Flexibilitidt bei der Speicherzuteilung zu

haben, wihrend der Algorithmus des Speichersuchverfahrens schnell und einfach bleibt.

1.5.2 Ubersicht der Kanale mit Verkettung iber Pointer

Kanal-Root-Pointer

Adresse | Inhalt Bemerkungen
[HEX] [HEX]

0099C 08000 Startadresse des Buffer-Bereiches

Tabelle 1.5.1: Kanal-Root-Pointer auf Adresse ANCHOR
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Buffer- | Adresse Kanal-Header
Nummer iofor | iobnum | . ionext | iolen | . Bemerkungen

(DEZ] | (HEX] || x| Hex | 9" | mexg | e [ 072
0 08000 08100 0 0 0 80 Irch__ Interrupter-Kanal
1 08100 08200 1 1 0 80 PARAO1 Parameter-Kanal 1
2 08200 08300 2 2 0 80 PARAO2 Parameter-Kanal 2
3 08300 08400 3 3 0 80 PARAO3 Parameter-Kanal 3
4 08400 08500 4 4 0 80 PARAO4 Parameter-Kanal 4
5 08500 08600 5 5 0 80 PARAOS Parameter-Kanal 5
6 08600 08700 6 6 0 80 PARAOG6 Parameter-Kanal 6
7 08700 08800 7 7 0 80 PARAO7 Parameter-Kanal 7
8 08800 08900 8 8 0 80 PARAOS8 Parameter-Kanal 8
9 08900 08A00 9 9 0 80 PARAO9 Parameter-Kanal 9
10 08A00 08B00 A 10 0 80 PARAOA Parameter-Kanal 10

Tabelle 1.5.2: Interrupter-Kanal und Parameter-Kanéle
Buffer- | Adresse Kanal-Header
Nummer iofor [ iobnum | . ionext | iolen | . Bemerkungen

(DEZ] | HEX] || x| Hex | 9" | mexg | e [ 078
11 08B00 08F80 B 1 OE500 400 TBUFO01 Transmit-Buffer 01
12 08F80 09400 C 1 08F80 400 RBUFO01 Receive-Buffer 01
13 09400 09880 D 2 OFF00 400 TBUFO02 Transmit-Buffer 02
14 09880 09D00 E 2 09880 400 RBUF02 Receive-Buffer 02
15 09D00 0A180 F 3 11900 400 TBUFO03 Transmit-Buffer 03
16 0A180 0A600 10 3 0A180 400 RBUFO03 Receive-Buffer 03
17 0A600 0AA80 11 4 13300 400 TBUF04 Transmit-Buffer 04
18 0AA80 0AF00 12 4 0AA80 400 RBUF04 Receive-Buffer 04
19 0AF00 0B380 13 5 14B00 400 TBUFO05 Transmit-Buffer 05
20 0B380 0B800 14 5 0B380 400 RBUF05 Receive-Buffer 05
21 0B800 0BC80 15 6 16700 400 TBUFO06 Transmit-Buffer 06
22 0BC80 0C100 16 6 0BC80 400 RBUFO06 Receive-Buffer 06
23 0C100 0C580 17 7 18100 400 TBUF07 Transmit-Buffer 07
24 0C580 0CA00 18 7 0C580 400 RBUFO07 Receive-Buffer 07
25 0CA00 0CE80 19 8 19B00 400 TBUFO08 Transmit-Buffer 08
26 0CE80 0D300 1A 8 0CES0 400 RBUF08 Receive-Buffer 08
27 0D300 0D780 1B 9 1B500 400 TBUFO09 Transmit-Buffer 09
28 0D780 0DC00 1C 9 0D780 400 RBUF09 Receive-Buffer 09
29 0DC00 OE080 1D 10 1CF00 400 TBUFO0A Transmit-Buffer 0A
30 0E080 0E500 1E 10 0E080 400 RBUF0A Receive-Buffer 0A

Tabelle 1.5.3: Transmit-, und Receive-Buffer
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Buffer- | Adresse Kanal-Header
Nummer iofor | iobnum | . ionext | iolen | . Bemerkungen
[DEZ] | HEX] |l e | Hexg | 9 | mexg | mexg | O0am
31 0ES00 0E600 IF 1 0E600 80 BUFFla
32 0E600 0E700 20 1 0E70 80 BUFF1b
55 0FD00 || OFE00 37 1 0FE00 | 80 | BUFF1ly 26 Buffer fur Kanal 1
56 OFE00 OFF00 38 1 08800 80 BUFFlz
57 OFF00 10000 39 2 10000 80 BUFF2a
- - - - - - - 26 Buffer fiir Kanal 2
82 11800 11900 52 2 09400 80 BUFF2z
83 11900 11A00 53 3 11A00 80 BUFF3a
: : : : : : : 26 Buffer fiir Kanal 3
108 13200 13300 6C 3 09D00 80 BUFF3z
109 13300 13400 6D 4 13400 80 BUFF4a
: : : : : : : 26 Buffer fiir Kanal 4
134 14C00 14D00 86 4 0A600 80 BUFF4z
135 14D00 14E00 87 5 14E00 80 BUFF5a
: : : : : : : : 26 Buffer fiir Kanal 5
160 16600 16700 A0 5 0AF00 80 BUFF5z
161 16700 16800 Al 6 16800 80 BUFF6a
26 Buffer fiir Kanal 6
186 18000 18100 BA 6 0B800 80 BUFF6z
187 18100 18200 BB 7 18200 80 BUFF7a
26 Buffer fiir Kanal 7
212 19A00 19B00 D4 7 0C100 80 BUFF7z
213 19B00 19C00 D5 8 19C00 80 BUFF8a
26 Buffer fiir Kanal 8
238 1B400 1B500 EE 8 0CA00 80 BUFF8z
239 1B500 1B600 EF 9 1B600 80 BUFF9a
26 Buffer fiir Kanal 9
264 1CE00 1CF00 108 9 03D00 80 BUFF9z
265 1CF00 1D000 109 10 1D000 80 BUFFAa
26 Buffer fiir Kanal 10
289 1E700 1E800 121 10 1E800 80 BUFFAy
290 1E800 08000 122 10 0DC00 80 BUFFAz

Tabelle 1.5.4: Buffer-Kanile 1 bis 10
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1.6 Buffer-Zuteilung

1.6.1 Speicherzuteilung tber Semaphore

Um die Speicherverwaltung Multitasking- und Multiuser-fest zu gestalten, erfolgt die Speicherzuteilung
tiber eine Semaphore, auf die mit dem unteilbaren Assemblerbefehl TAS zugegriffen werden muS.

Beginnend mit der Adresse des entsprechenden Default-Kanals wird die Semaphore des Kanals belegt.

War der Zugriff erfolgreich, so ist der entsprechende Kanal jetzt belegt, war der Zugriff vergeblich, so
ist die ndchste Adresse aus ionext zu bestimmen. Abbruch- und Wartebedingung konnen eine gewisse
Anzahl von vergeblichen Zugriffen sein, bzw. eme Erkennung auf 'wrap-around' (neu pointer <
alt_pointer).

Nach Beendigung des I/O-Auftrags gibt entweder der Slave-Server den Kanal durch Riicksetzen der
Semaphore wieder frei, bzw. der Master mu3 entscheiden, ab wann er den Kanal wieder zur Verfligung
stellt.

1.6.2 Beispiel einer Buffer-Zuteilung

* Speicher auf der ISER-8 allozieren
*
MOVEA.L crdadr,A0 ;Basisadresse ISER-8
MOVE.L dfltbf,DO0 ;kartenrelative Adresse
;des Defaultbuffers
BSR srchbuff ;Buffer suchen
BNE no_success ;Kein Buffer frei
sonst: in A0 aktuelle absolute Adresse des Kanals
in DO die kartenrelative Adresse des Kanals
-- Transfer --
END
srchbuff MOVE.L DO0,D1 ;Einstiegsadresse als
;Endebedingung
srchl TAS iosema(A0,DO0.L) ; Semaphorenzugriff
BEQ.S srchex ;Semaph. war frei
skartenrel. Adr.in DO
MOVE.L ionext(A0,DO0.L),DO ;ndachster Kanal
CMP.L DO,D1 ;Endebedingung ?
BGT.S srchl ;Nein, weitersuchen
TST.L DO ;Flag 'NE'
srchex LEA 0(A0,D0.L),A0 ;absolute Adresse in A0
RTS
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2. Kanalbeschreitbungen

2.1 Beschreibung der Datenkanéle

Datenkanile dienen zum Transfer von Sende-/Empfangsdaten und sind vom Typ Default- bzw. Buffer-
Kanal. Vor Beginn eines Sende-/Empfangstransfers wird ein Daten-Kanal nach oben beschriebenem
Beispiel alloziert. Danach wird der Header des Kanals mit den entsprechenden Parametern versorgt,
gegebenenfalls Daten eingetragen und der lokalen CPU {iibergeben.

Address
Offset
HEX
+0 +2 +4 +6 +8 +A +C +E
00 iofor ioback iotyp ioname
10 | s2ma | iostat | iocmmd jonext ioev | iovec | iobnum iolen
H 20 iobuff iorecl iostio | iodn | iomode | iotout | iodrv iofnam...
E -
A 30 ...lofnam...
E 40 ...jofnam ioentr iotent iofree
R 50 iorxlen* iofree...
60 ...iofree...
70 ...iofree
80 iodata...
D 90 ...iodata...
'-?—‘ A0 ...iodata...
A Bo ...iodata...
A CO ...iodata...
E DO ...iodata...
A Eo ...iodata...
FO ...iodata
* Nur fiir Rx-Buffer

Tabelle 2.1.1: Interne Kanalstruktur (fiir alle Kanaltypen giiltig)
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Address
Offset
HEX
+0 +2 +4 +6 +8 +A +C +E
8B0OO| 00O 00 8 80|00 00 B8A 00|01 14 "TBUFO1'

8B10| 00 | OO | OO O0OJO0O 00 E5 OO |OO|OO|JOO OB|OO 00 04 OO0
882000 00 8B 8|00 00 |[00|O1L|OO OO |JOO]|]OO|OO OO OO OO
883000 00 00O OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO OO0 OO0
8B40 00 00 OO 00|00 OO OO 00|00 OO 00 00|00 OO OO 00
8B50| 00 00 00O OOJOO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0
8B60| 00 00O OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO0
8B70| 00 00 00O OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO OO0 OO0

8B80 iodata...
...lodata...
8F70 ...ilodata

Tabelle 2.1.2: Default-Kanile (Bsp.: TBUF01)
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2.2 Beschreibung des Parameter-K anals

2.2.1 Struktur des Parameter-K anals

Jedem seriellen Schnittstellenkanal ist ein sogenannter Parameter-Kanal fest zugeordnet. Im
Datenbereich dieses Parameter-Kanals ist der aktuelle Status der Schnittstelle abgelegt, der vollig
transparent vom VMEbus-Master gelesen werden kann.

Der Parameter-Kanal wird ebenso zur Parametrierung der Schnittstelle benétigt. Dazu werden die
aktuellen Parameter an den entsprechenden Stellen des Parameter-Kanals eingetragen, und der
Parameter-Kanal wird als Sendekanal dem VME-ISER-Server iibergeben. (siche auch Kap. ‘Der lokale
ISER-Server’ ab Seite 31). Dadurch wird eine Synchronisation mit laufenden Sende- und Empfangs-
auftragen erreicht.

Der Parameter-Kanal ist in 2 verschiedene Bereiche aufgeteilt:
- vom Anwender beschreibbare Parameter (Offset: $80 - S$BF)
- vom Anwender nur lesbare Parameter (Offset: SCO - SFF)

Die Parameter txb...hnd sind als Byte formatiert und sind als Identifier fiir die physikalische
Parametrierung zu interpretieren.

Address
Offset
HEX
+0 +2 +4 +6 +8 +A +C +E
8100 | 00O 00O 82 O00fJ0O0 00O OO0 00|00 OC 'PARAO1’

8110 | 00 | 00 J'iocmmd' § OO 00 00 OO |O0O|OOJOO O1]|]O0O OO OO 80
8120 | 00O 00 81 8] 00 00 |OO|OO|0O0O OOJjOO|OO]|OO OO OO OO
8130 |00 OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO0 OO0 OO0
8140 | 00 00 00 00 Protokoll Protokoll 00 00 00 00
8150 | 00 00 00 O0OOJOO OO OO OO OO OO OO OO0 OO OO0 OO0 OO0
8160 |00 OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO0 OO0 OO0
8170 tx_bufferl rx_bufferl 00 00 00 00O OO0 OO0 00 00

8180 |txbs|rxbs|chrls | stpls | parts | hnds | rxtime0O | rxtimel | ttimes |xckmoas|nckmoss) reserved
8190 txbvs rxbvs protoks Jencodesf OO 00 00 00 OO0 00
81AO| OO 00 OO OO0 OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO0 OO0 OO0
81BO| 00O 00 OO OO0 OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO OO0 OO0

81CO0 | txb | rxb | chrl | stpl | part| hnd | rtimeO rtimel ttime  |uckmodickmod] reserved
81D0 txbv rxbv protok | encode | endpar=FFFF| 00 00 00 00
81E0 | rxfifo | rxtout| resrv | spchri | spchr2 | spehr3 |spchral OO OO0 00 00 OO0 00 00 00 00
81FO0 |txstat|rxstat|erlog] OO 00 00 00 OO0 OO0 OO0 OO OO0 OO OO0 00 00

Tabelle 2.2.1: Parameter-Kanéle (Bsp.: Parameter-Kanal 1)
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2.2.2 Beschreibung der Parameter

Schreibzugriffe auf die Parameter konnen nur erfolgen , wenn in der Zelle iocmmd das Kommando
paraxy ($0000) eingetragen ist. Lesezugriffe auf die Parameter sind, unabhéngig von iocmmd, immer
moglich. (siehe auch 'Kommandotibergabe {iber den Parameter-Kanal' ab Seite 25).

Schreb- und lesbar e Parameter :

txbs Index Sollwert baud: Transmitter-Baudrate
rxbs Index Sollwert baud: Receiver-Baudrate
chrls Index Sollwert chri: Bits/Char

stpls Index Sollwert stpi: Anzahl Stop-Bits
parts Index Sollwert pari: Parity-Typ

hnds Index Sollwert hndi: Handshake-Mode

Zuordnung der Index-Sollwerte der Parameter:

Bedeutung der Baudraten baud:

0 -- Baudrate = 38400
1 -- Baudrate = 19200
2 - Baudrate = 9600
3 - Baudrate = 4800
4 —- Baudrate = 2400
5 - Baudrate = 1200
6 - Baudrate = 600
7 - Baudrate = 300
8 -- Baudrate = 150
9 - Baudrate = 110
10 —- Baudrate = 75
11 —- Baudrate = 50
SFF —-- Baudrate = variabel iiber txbv, rxbv

nur flir Kanal 9 und 10:
12 -- Baudrate = 76800
13 -- Baudrate = 115200

Bedeutung des Index chri:

0o -- 8 Bits per Character
1 - 7 Bits per Character
2 - 6 Bits per Character
3 - 5 Bits per Character

Bedeutung des Index stpi:
0 -- 1 Stopbit
1 - 2 Stopbits

Bedeutung des Index pari:

0 -- Keine Rx-, keine Tx-Parity
1 - Rx-/Tx-Parity ODD
2 -- Rx-/Tx-Parity EVEN

Bedeutung des Index hndi:

- Hardware Handshake DTR/CTS

- Software Handshake XON/XOFF
Modem-Betrieb RTS, CTS Handshake
- kein Handshake
- RS-485-Betrieb, kein Handshake
-— RS-422-Betrieb, XON/XOFF Handshake

U s Wb EHE o
|
I
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rtime0s*

rtimels*

ttimes*

rxclkmods
txclkmods

txbvs
rxbvs

Receive Time-Out fiir das erste Zeichen in msec

0: Receive Time-Out disabled

Receive 'character-to-character' Time-Out in msec
0: kein 'charakter-to-charakter Time-Out

Transmit Time-Out in msec

0: Transmit Time-Out disabled
* siehe auch Abschn.'Time-Out' auf Seite 32

Takt-Betriebsart der DUSCC-Kanéle fiir Receive und Transmit getrennt anzugeben:

I&(g: II:rmnggz txbvs Betriebsart FUHIE;OTI;SEIS(PinS Takt
X 0 Kanal ausgeschaltet ohne Bedeutung ohne Bedeutung
0 10 ||Async-Mode ohne Bedeutung 16x Baudrate
1 1 0 || Synch-Mode Pin RxTxCLK = OUT 1x Baudrate
2 10 || Synch-Mode Pin RxXTxCLK = OUT 16x Baudrate
-1 1 0 || Synch-Mode Pin RxTxCLK =IN 1x Baudrate
2 10 || Synch-Mode Pin RXTxCLK =IN 16x Baudrate

Tabelle 2.2.2: Auswertung von rxclkmods und txclkmods
Pin RxTxCLK = DUSCC-Pin 39 (J3A-Pin 3)  fiir Kanal 9,
bzw. DUSCC-Pin 10 (J3-Pin 3) fiir Kanal 10

Baudrate absolut, Wertebereich 50 . . . ¥ (asynchron),

Einheit Baud

In txbvs und rxbvs wird dic aktuelle Baudrate als absolute Zahl angegeben. Wird eine
Baudrate gewiinscht, die von den iiber txb, bzw. rxb auswéhlbaren Baudraten abweicht,
so kann tiber txbvs bzw. rxbvsdie Baudraten absolut iibergeben werden (txbs, bzw. rxbs
auf SFF gesetzt).

Die Schnittstelle wird mit der am néchsten gelegenen mdoglichen Baudrate programmiert
und der wirkliche Wert der eingestellten Baudrate wird in txbv und rxbv zuriickgegeben.

Beispiel:  Parametrierung mit Tx-Baudrate 115.000 Baud auf der VME-ISERS8
Eingabe : $FF --> txbs
Eingabe : 115000 --> txbvs
Riickgabe: -->> txbv = 115200
(wirkliche Baudrate = 115200 Baud!)
Anmerkung: Die Hardware der VME-ISER12 bietet gegeniiber der VME-ISER8

eine verbesserte Auflosung fiir die Einstellung der absoluten Baudrate,
weil hier eine weitere Grundfrequenz zur Erzeugung der Baudrate zur
Verfiigung steht.
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protoks Protokoll-Mode der Kanéle 9 und 10

pr otoks Protokoll-Mode

UART-Mode

0 (alle Parameter der Parameter-Kanéle 9 und 10 sind relevant)

HDLC-Mode (nur die fiir synchrone Ubertragungen not
1 wendigen Parameter der Kanéle 9 und 10 miissen berticksichtigt
werden: rtime02, txclkmods, rxclkmods. txbvs, encode)

Tabelle 2.2.3: Protokoll-Mode

encodes Signalkodierung der seriellen Schnittstellen
Zur Zeit wird nur das Format NRZ (No Return To Zero) unterstiitzt (encodes = 0).
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Nur leshare Parameter:

Als Statusinformation dienen folgende Parameter:
(nicht vom Anwender zu Beschreiben !!)

txb Index Istwert baud:  Transmitterbaudrate
rxb Index Istwert baud:  Receiverbaudrate
chrl Index Istwert chri: Bits/Character

stpl Index Istwert Stpi: Anzahl Stopbits
part Index Istwert pari:  Parity-Typ

hnd Index Istwert hndi: ~ Handshake-Mode

(Zuordnung der Index-Sollwerte siehe Seite 20.)

rtime0* Receive Time-Out fiir das erste Zeichen in msec
rtimel* Receive 'character-to-character' Time-Out in msec
ttime * Transmit Time-Out in msec

* siche auch Abschn.’Time-Out' auf Seite 32

txclkmod, Riicklesen der Parameter der Takt-Betriebsart der DUSCC-Kanile

rxclkmod (Bedeutung der Parameter siehe Tabelle auf Seite 21)
txbv, Baudrate absolut, Wertebereich 50...38400, Einheit Baud
rxbv In txbv und rxbv wird die aktuelle Baudrate als absolute Zahl angegeben.

(siehe auch txbvs, rxbvs auf Seite 21)

protok Protokoll-Mode der Kanéle 9 und 10
$00 - UART-Mode
$01 - HDLC-Mode
(siehe auch protoksauf Seite 22)

encode Signalkodierung der seriellen Schnittstellen
Zur Zeit wird nur das Format NRZ (No Return To Zero) unterstiitzt (encode = 0).

rxfifo interne FiFo-Schwelle fiir Rx-Interrupt (lokal !!)
rxtout Zeit fiir Rx-Timeout in 5 msec Units  (lokal !!)
resrv reserviert

spchrl-

spchr4 interne Controller-Commands
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txstat Status des Transmitters
Bit 7 : nicht benutzt
Bit 6 : nicht benutzt
Bit 5 : nicht benutzt
Bit 4 : nicht benutzt
Bit3: 'l1' - Tx-Time-Out aufgetreten

Bit2:

Bit1:

'0' - kein Tx-Time-Out aufgetreten

'l" - Tx-Queue voll

'0' - Tx-Queue bereit

'1" - Transmitter durch Handshake gesperrt

'0" - Transmitter durch Handshake freigegeben

Bit 0 : '1' - Transmitter gesperrt
'0" - Transmitter frei
rxstat Status des Receivers
Bit 7: 'l' - Break erkannt
'0" - kein Break erkannt
Bit 6 : 'l' - Parity-Fehler erkannt
'0" - kein Parity-Fehler erkannt
Bit 5 : 'l' - Framing-Fehler erkannt
'0" - kein Framing-Fehler erkannt
Bit4: 'l' - Receiver-Overrun erkannt (Datenverlust!)
'0" - kein Receiver-Overrun erkannt
Bit 3 : 'l' - Rx-Time-Out aufgetreten
'0' - kein Rx-Time-Out aufgetreten
Bit2 : '1' - Zeichen im lokalen Interrupt-Buffer
'0" - kein Zeichen im lokalen Interrupt-Buffer
Bit 1 : 'l' - Receiver hat Handshake auf 'gesperrt' gesetzt
'0" - Receiver hat Handshake auf 'frei' gesetzt
Bit 0: 'l' - Receiver gesperrt
'0' - Receiver freigegeben
errlog Enable/Disable Rx-Error Funktion, Read Only.

errlog=$00 - keine Rx-Error Funktion
errlog=$FF - Rx-Error Funktion freigegeben

errlog wird gesetzt durch das Kommando receive-errlog.
errlog wird zuriickgesetzt durch receive-on und receive-off.

24
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2.2.3 Kommandoiiber gabe dur ch den Parameter-K anal

Uber die Parameter im Datenbereich hinaus kénnen iiber den Parameter-Kanal auch Kommandos an
den Schnittstellenkanal tibergeben werden. Der Parameter-Kanal wird dazu in die Queue des Tx-Servers
eingetragen und somit synchron abgearbeitet.

Eine Ausnahme bilden die Befehle 'clear' und 'reset', die schon vor dem Eintragen in die Queue
abgewickelt werden.

Das entsprechende Kommando wird in die Zelle iocmmd im Header des Parameter-Kanals eingetragen.

Bisher implementierte Kommandos:

$0000 paraxy
$000C clear
$000D reset

S000E reset-Status
$0050 receve-Off
$0051 receive-On
$0052 receive-Errlog

SFFFF sync

Beschreibung der Kommandos:

paraxy

clear

r eset

I eset-stat
r eceive-off
receive-on

receive-erriog

sync

dient zum Andern der Schnittstellenparameter, wie z.B. Baudrate, Handshake, usw.

16scht die lokal gespeicherten RX-Daten;
setzt die Output-Queue zuriick, dndert keine Schnittstellenparameter

Grundinitialisierung des Kanals mit Defaultparametern

setzt die error-Flags in txstat und rxstat zurtick

dient dem expliziten Abschalten des Empféangers

dient dem expliziten Einschalten des Empfangers (kein 'End-by-error')
schaltet den Empféngers ein, gibt die Funktion 'End-by-error' frei

einlinken des Parameter-Kanals als Output ohne Daten, kein Datentransfer, keine
Anderung des Schnittstellenstatus.

Bei stark belastetem Sendebetrieb ohne 'wait for ready' ( MODMWA in iomode=0)
wird der Zustand 'Output Queue full' sehr schnell erreicht, so dal der Master im
Polling-Betrieb auf 'Output Queue ready' abfragen mub.

Nach einem weiteren Transfer ist jedoch die Queue wieder gefiillt.

In diesem Zustand bietet es sich an, einen 'Dummy-Transfer' mit 'wait for ready' und
aktiviertem Interrupt-Mode durchzufiihren, so dall nach der kompletten Abarbeitung
der Queue dem Master wieder die gesamte Speichertiefe zur Verfligung steht.
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2.3 Beschreibung des Interrupter-Kanals

2.3.1 Struktur desInterrupter-Kanals

Der Interrupter-Kanal hat die Aufgabe, eine Verbindung zwischen dem VME-Master-Programm und
dem lokalen Server herzustellen.

Das Master-Programm muf, nachdem es einen Daten-Kanal alloziert hat und die Parameter im Header
des Kanals eingetragen hat, den Kanal dem lokalen Server {ibergeben. Dafiir stellt der Interrupter-Kanal
in seinem Datenbereich die Zellen TCHACH1-TCHACHA und RCHACH1-RCHACHA zur Verfligung.

Das Master-Programm trigt in diesen Zellen die kartenrelative Adresse des zu bearbeitenden Kanals
(DO in dem o.g. Beispiel) ein, und aktiviert durch TFiggemn eines lokalen Interrupts den VME-ISER-
Server, der anhand des Eintrags im Interrupter-Kanal den Datenkanal identifiziert und somit bearbeiten
kann.

Fiir jede der 10 Schnittstellen stellt der Interrupter-Kanal je einen Eintrag fir Sende- und Empfangs-
betrieb zur Verfligung.

Die Zellen TCHACHX/RCHACHX dienen ebenso als Statuszellen:

Ist der Inhalt der Zelle CHACHX ungleich $00000000 .L, so wurde der entsprechende Datenkanal
noch nicht in die Queue des VME-ISER-Servers aufgenommen, und es darf kein neuer Eintrag erfolgen.

Sobald der Datenkanal in die Verwaltung des Servers aufgenommen wurde, wird der Eintrag im
Interrupter-Kanal auf $00000000 .L gesetzt. Dies gibt jedoch noch keinen weiteren Aufschluf3 iiber
den Status des betreffenden Kanals. Dieser kann nur dem Zustand der iosema-Zelle im Header des
Datenkanals entnommen werden!
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Address
Offset
HEX

+0 +2 +4 +6 +8 +A +C +E
800000 OO0 81 O00JO0 OO OO0 OO0 |FF FF ‘Irch__"
8010 | 00O | OO | OO OOJOO OO OO OO|OO|jJOOfOO OO|OO OO OO 80
8020 |00 OO0 8 80]J00 OO|OO|OO]|]OO OOJOO)|OO|0OO OO OO OO0
8030 |00 OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO 00 OO0
8040 addr_paral addr_para2 addr_para3 addr_para4
8050 addr_para5 addr_para6 addr_para? addr_para8
8060 addr_para9 addr_paraA 00 00 00O OO0 00 OO0 o00 OO0
8070 |00 OO0 OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO 00 OO0
8080 TCHACH1 TCHACH2 TCHACH3 TCHACH4
8090 TCHACHS5 TCHACHG6 TCHACH7 TCHACHS8
80A0 TCHACH9 TCHACHA 00O 00 OO OO0 00 o00 00 00
80BO| OO 00 OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO0
80C0 RCHACH1 RCHACH?2 RCHACH3 RCHACH4
80D0 RCHACH5 RCHACH®6 RCHACH?7 RCHACHS
80EO RCHACH9 RCHACHA 00O 00 00O OO0 00 o00 00 00
80OFO| OO 00 OO OO0 OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO 00 OO0

Tabelle 2.3.1: Interrupter-Kanal
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2.3.2 Beschrelbung der Zdllen desInterrupter-Kanals

addr_paral... Startadressen der Parameterkanile 1 bis 10

adr_paraA

TCHACHL1...

TCHACHA  Eintrdge fiir den Tx-Server:

_— e | Eintrag Kanal fir
relativ zu Tx-Server
iodata

TCHACH1 00 1
TCHACH?2 04 2
TCHACH3 08 3
TCHACH4 0C 4
TCHACH5 10 5
TCHACHG6 14 6
TCHACH7 18 7
TCHACHS8 1C 8
TCHACH9 20 9
TCHACHA 24 10

Tabelle 2.3.2: Eintrige fiir den Tx-Server

Triggern deslokalen VME-ISER-Tx-Irq's:

Um die VME-ISER-Tx-Server-Task zu aktivieren, die die Eintrige im Interrupter-Kanal abarbeitet,
muf ein Zugriff auf die lokale IRQ-Trigger-Adresse erfolgen.
Dieser Zugrift muf} als ‘write-Word' auf die kartenrelative Adresse

tirtrig=$080002 erfolgen.
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RCHACH1...
RCHACHA  Eintrdge fiir den Rx-Server:
Offset .
zele | I e
iodata

RCHACH1 40 1
RCHACH?2 44 2
RCHACH3 48 3
RCHACH4 4C 4
RCHACH5 50 5
RCHACH®6 54 6
RCHACH7 58 7
RCHACHS 5C 8
RCHACH9 60 9
RCHACHA 64 10

Tabelle 2.3.3: Eintrige fiir den Rx-Server

Triggern deslokalen VME-ISER-Tx-Ir(Q's.

Um die VME-ISER-Rx-Server-Task zu aktivieren, die die Eintrige im Interrupter-Kanal abarbeitet,
mul} ein Zugriff auf die lokale IRQ-Trigger-Adresse erfolgen.

Dieser Zugrift muf} als ‘write-Word' auf die kartenrelative Adresse

rirtrig=$080006 erfolgen.
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3. Der lokale VM E-I SER-Ser ver

3.1 Funktionsweise des |lokalen VM E-I SER-Servers

Der lokale VME-ISER-Server verwaltet alle Kanéle, die vom VME-Master-Programm zur VME-ISER
iibergeben wurden. Grundlegend unterscheidet der Server zwischen Input- und Output- Kandlen. Die
Abarbeitung eines Parameter-Kanals ist eine Sonderform eines Output-Kanals.

3.1.1 Output-Kanéle

Der VME-ISER-Server hat fiir jede Schnittstelle eine lokale Abarbeitungsqueue. Diese ist als Default
32-Eintrdge tief. Ein per Interrupt-Kanal eingelinkter Output-Datenkanal wird in die Queue eingetragen
und der fiir die Schnittstelle zustidndige TX-Server entnimmt sich den jeweiligen Kanal aus der Queue
und gibt den Eintrag nach der kompletten Abarbeitung wieder frei.

Ein Uberlaufen der Queue wird durch den Handshake mit den Zellen TCHACHX verhindert: Ist die
Queue gefiillt, so wird zwar der Fintrag des entsprechenden Datenkanals {ibernommen, die Zelle
TCHACHX wird jedoch noch nicht wieder freigegeben. Dies erfolgt erst dann, wenn Platz fiir
mindestens einen weiteren Eintrag in der Queue ist.

Erkennt der TX-Server den aktuellen Output-Kanal als Parameter-Kanal, so erfolgt keine Ausgabe,
sondern eine Abarbeitung des Kommandos iocmmd.

3.1.2 Input-Kanéle

Jedem der 10 seriellen Schnittstellen ist als Default ein sogenannter Interrupt-Buffer zugeteilt, zu dem
der Anwender jedoch keinen direkten Zugriff hat.

Werden Daten auf der Schnittstelle empfangen, und liegt dem Input-Server kein Input-Buffer vor, so
werden die einkommenden Daten im Interrupt-Buffer zwischengespeichert.

Solange noch Daten im Interrupt-Buffer sind, wird ein vom VME-Master eingelinkter Input-Kanal mit
diesen Daten gefiillt, andernfalls werden einkommende Daten direkt in den Input-Kanal iibertragen.

Ausnahmen:
- Wird ein Input-Kanal mit iomode = $xx08 bearbeitet, so werden alle bisher eingetroffenen Daten
im Interrupt-Buffer geloscht und es werden nur die ab diesem Zeitpunkt eintreffenden Daten in dem

néchsten READ-Aufruf iibergeben.

- Istiofnam auf ASCII ' SCAN "' gesetzt, so werden Daten aus dem Interrupt-Buffer bis zum Erreichen
der angegebenen Endebedingung iibergeben. Ist der Interrupt-Buffer geleert, so wird ebenso die
Endebedingung gesetzt.

- Istiofnamauf ASCII ' PROT ' gesetzt, so wird das eingetragene Protokoll ausgefiihrt.
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Der Interrupt-Buffer hat als Default eine Léinge von 1lk-Byte. Der Receive-Handshake wird
entsprechend dem Fiillgrad des Interrupt-Buffer verwaltet:

Ist fir die Schnittstelle ein Handshake vorgesehen, so wird bei einem Fiillgrad von etwa 90% der
Handshake auf sperren gesetzt.

Unterschreitet der Fiillgrad des Interrupt-Buffers etwa 30%, so wird der Handshake auf freigeben
gesetzt.

3.1.3 Interrupt-Betrieb

Wiinscht der Anwender einen VME-Interrupt von der VME-ISER nach Beendigung eines Aufirags
(Input-Kanal gefiillt, oder Output-Kanal iibertragen mit MODMWA = '1' in iomode), so mul in die
Zellen ioilev und ioivec des entsprechenden Datenkanals der gewiinschte VME-Interrupt-Level, sowie
der Interrupt-Vektor eingetragen werden. Die VME-ISER 16st dann den so spezifizierten Interrupt aus.
Wird keine Interrupt-Erzeugung gewiinscht, so ist iolev auf 0 zu setzen.

Der Anwender mu3 in seiner Interrupt-Routine den Interrupt bestétigen. Die Bestétigung des Interrupts
erfolgt folgendermalien:

Die niederwertigsten 2 Bit des Interrupt-Vektors bestimmen die Bit-position in dem Interrupt-Ackn.-
Register. Dieses Bit ist als Acknowledge auf '1' zu setzen. Die kartenrelative Adresse dieses Registers
jack ist $08601B.

z.B.:
- Interrupt-Entry ---
MOVE.B #ioivec,DO ;aktueller Int-Vektor
ANDI.B #$03,D0 ;Maskieren Bit2-7
BSET D0, iack+iserbase ;Setzen des Bits auf VME-ISER

-—- weitere Interrupt-Routine --

Das Setzen des TACK-Bits sollte so bald wie moglich erfolgen, da auf der VME-ISER die Auslésung
eines neuen IRQ's so lange verhindert wird, bis der aktuelle Interrupt bestétigt wurde!!

3.1.4 Time-Out

Es besteht die Option, Sende- bzw. Empfangsaufirige nach einer vorgegebenen Zeit T-Out
abzubrechen. Die Vorgabe der Zeit erfolgt {iber den Kanal-Parameter iotout, bzw. tiber die Parameter
rtime0, rtimel und ttime im Parameter-Kanal.

Der Wert in iotout bezieht sich auf den in Abarbeitung befindlichen Kanal, wahrend rtime0, rtimel und
ttime sich global auf die Schnittstelle beziehen.

Die Angabe von iotout iibersteuert die Angaben im Parameter-Kanal.

iotout Ist Bit 7 von iotout = 0, so ist ein Time-Out iiber <iotout> disabled.
Ist Bit 7 = 1, so ergibt der Wert in den anderen 7 Bits die Time-Out Zeit in 10 msec-
Einheiten.
z.B.:

iotout = $0x - kein Time-Out
iotout = $85 - Time-Out nach 50 msec
iotout = SFF - Time-Out nach 1,2 sec
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Uber den Parameter-Kanal ist es mdglich, ein schnittstellenglobales Time-Out aufzusetzen, wobei
zwischen Sende- und Empfangsbetrieb unterschieden werden kann.

Der Wertebereich umfaflt 0. . . . 32767, die Einheit ist 1msec.

Ist rtime0=0, bzw. ttime=0, so ist die jeweilige Time-Out Funktion blockiert!

ttime - Time-Out fiir Sendebetrieb
rtime0 - Time-Out fiir Empfangsbetrieb fiir das erste Zeichen

rtimel - Time-Out fiir Empfangsbetrieb fiir alle weiteren Zeichen

Die Time-Out Funktion ist retriggerbar, d.h. erfolgt eine Sende-/Empfangsoperation, so wird der
entsprechende Counter zurlickgesetzt. Der zeitliche Abstand dieser Operationen ist variabel (FIFO-
Betrieb) und entspricht der Dauer von mindestens einer, maximal jedoch 8 Character-Zeiten.
(z.B. 1200 Baud: 1 Char.Time . (1+8+1)/1200 = 8,3 msec

8 Char.Time . 66,6 msec,

d.h. ein Time-Out Wert unter 67 msec ist nicht zu empfehlen!)

Im Empfangsbetrieb wird dariiber hinaus noch zwischen erstem und 'character-to-character' Time-Out
unterschieden, d.h. die Zeit zwischen Aufiragseingang und Eintreffen des ersten Zeichens darf groBer
sein als die character-to-character Zeit bei einer laufenden Ubertragung.

Aktionen bei erfolgtem Time-Out:

Ist bei einer Ubertragung ein Time-Out aufgetreten, so erfolgen prinzipiell folgende Aktionen:

1. Im entsprechenden Kanal wird die Time-Out Marke gesetzt:
$8007 --> iorec|

2. Im Parameter-Kanal wird das Time-Out Bit in rxstat, bzw. txstat gesetzt.

Das Riicksetzen dieser Bits erfolgt tiber das Kommando reset-stat im Parameter-Kanal oder bei einer
Neuinitialisierung des Kanals. Es wird nicht durch eine erfolgreiche Ein-/Ausgabe zuriickgesetzt!

Der in Arbeit befindliche Kanal wird wieder freigegeben, d.h. bei einem Sendekanal ohne 'wait' wird
der Kanal 'verschrottet'. Die Semaphore iosema wird zuriickgesetzt und der nichste Sendekanal der

Queue entnommen.

Bei Sendebetrieb mit 'wait, bzw. bei einem Empfangskanal wird der Master entsprechend
benachrichtigt. Der Kanalstatus wird auf 'ready' gesetzt und, falls verlangt, wird ein Interrupt ausgelost.
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3.1.5 Receive-Error-Mode

Treten i Rx-Betrieb Fehler auf, so werden diese in rxstat protokolliert. Ein Zuriicksetzen des Rx-
Status erfolgt durch die Kommandos

reset-stat, reset oder receive-errlog.
Detektierbare Fehler sind Break, Parity-, Framing- und Overrun-Fehler.

Wird eine Auswertung dieser Fehler gewiinscht, so muf3 iiber das Kommando receive-errlog der
Receiver-Error-Mode aktiviert werden.

Tritt i aktiven Mode einer der o.g. Fehler auf, und liegt kein Receive-Auftrag vor, so werden alle
bisher im Interrupt-Buffer eingetroffenen Zeichen geloscht. Liegt ein Rx-Auftrag vor, so wird der

Aufirag abgebrochen und es wird eine Fehlernummer tiber iorecl zuriickgegeben.

Bei gleichzeitigem Aufireten mehrerer Fehler wird folgende Prioritit eingehalten: Break/Parity-
Error/Framing-Error/Overrun-Error.

Fehlernummem in iorecl:

$8007 - Time-Out
$801E - Framing-Error
$801F - Overrun-Error

$8020 - Parity-Error
$8046 - Break erkannt

Die Fehlerbedingung Time-Out ist vom Zustand errlog unabhingig, und wird nur iiber die
beschriebenen Time-Out Zellen freigegeben.
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3.2 Beispiele zum VM E-I SER-Server

3.2.1 Beispid: Initialiserung desVMEbus-Masters

Es wird empfohlen, daf} die Initialisierungsroutine des Masters folgende Adressen einmalig bestimmt
und auf Master-lokalen Zellen ablegt:

CRDADR -- VME-Bus Basisadresse der VME-ISER

TxBUFF -- VME-ISER-relative Adresse der Tx-Kandle 1-10

RxBUFF -- VME-ISER-relative Adresse der Rx-Kandle 1-10

PARAN -- VME-ISER-relative Adresse der Parameter-Kanéle 1-10

IRCH -- VME-ISER-relative Adresse auf den Datenbereich des Interrupter-Kanals
(iobuff (IRCH))

IACK -- Interrupt-Ack-Adresse absolut

TIRTRIG -- Transmit-Interrupt-Trigger Adresse absolut

RIRTRIG -- Receive-Interrupt-Trigger Adresse absolut

Der Master sollte die Kandle der VME-ISER, beginnend mit der Adresse aus ANCHOR scannen und
entweder auf den entsprechenden ASCII-String (TBUFxy, RBUFxy, PARAXY und Irch ) tiberpriifen,
bzw. iiber die Zellen iotyp und ioldn den Kanal bestimmen. Als Next-Pointer ist iofor zu verwenden.
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3.2.2 Beispid: Data-Output auf Schnittstelle 2 ohne IRQ

TCHACH1 EQU (1-1)*4 ;0ffset Server 1
TCHACH2 EQU (2-1)*4 ;0ffset Server 2
TCHACH9 EQU (9-1)*4 ;0ffset Server 9
TCHACHA EQU (10-1)*4 ;0ffset Server A
MOVEA.L CRDADR,AOQ ;Basisadresse
MOVE.L TXBUF2,DO0 ;erster Kanal
BSR srchbf ;freien Kanal suchen (s.o.)
BNE wait ;Kein Kanal frei, warten !?
In A0 steht jetzt die absolute Adresse des aktuellen
* Kanals, in DO die kartenrelative Adresse
MOVEA.L iobuff(A0),Al ;rel Adresse Datenbereich
ADDA.L CRDADR,Al ;absolute Adresse
MOVE.W #anzdata,Dl ;Anzahl der Datenbytes
MOVE.W D1l,iorecl(A0) ;in Header eintragen
SUBQ #1,D1 ;wg. DBxx
MOVEA.L source,A2 ;Pointer auf Sendedaten
loop MOVE.B (A2)+,(Al)+ ;Transfer zur VME-ISER
DBF D1, loop ;
MOVE.W #0,ioilev(A0) ;ioilev,ioivec == $0
MOVE.L #0,iofnam(A0) ;Clear fname
MOVE.W #$4600,iomode(A0Q0);Output, kein wait
* VME-ISER-Server aktivieren
MOVEA.L IRCH,A2 ;Pointer auf Daten-Interrup.
ADDA.L CRDADR,A2 ;absolut
TST.L  TCHACH2 (A2) ;Eintrag frei ?
BNE wait ;Nein, warten ?
MOVE.L DO,TCHACH2(A2) ;jrel. Adr. des Kanals eintr.
MOVE.W DO,TIRTRIG ;Write 'any' als Trigger
L fertig -
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3.2.3 Beigpid:

RCHACH1
RCHACH2

RCHACH?9
RCHACHA

loopl

* - ——

error

Data-Input von Schnittstelle 8

EQU  (1-1)*4+$40
EQU  (2-1)*4+$40
EQU  (9-1)*4+$40
EQU  (10-1)+*4+$40

MOVEA.L CRDADR,AO0
MOVE.L RXBUF,DO

TAS iosema(A0,DO0.L)
BNE wait
LEA 0(A0,D0.L),A0

Server 1
Server 2

;0ffset
;0ffset

;0ffset
;0ffset

Server 9
Server 10

;Basisadresse

;erster Kanal
;freien Kanal suchen (s.o.)

;Kein Kanal frei, warten !?

In A0 steht jetzt die absolute Adresse des aktuellen

Kanals,
MOVE.W #anzdata,Dl

MOVE.W D1,iorecl(A0)
MOVE.B #05,io0ilev(A0)
MOVE.B #$60,ioivec(A0)
MOVE.W #$2600,iomode(A0)
MOVE.L #0,iofnam(A0)

VME-ISER-Server aktivieren
MOVEA.L IRCH,A2

ADDA.L. CRDADR,A2

TST.L  RCHACHS8(A2)

BNE wait

MOVE.L DO,RCHACH2(A2)

MOVE.W DO,RIRTRIG

Warten bis zum Eintreffen des spez.

MOVE.W iorecl(A0),Dl1
BEQ exit

BMI error

SUBQ #1,D1

MOVEA.L destin,A2
MOVEA.L iobuff(A0),Al
ADDA.L. CRDADR,Al
MOVE.B (Al)+, (A2)+
DBF D1,loopl
MOVE.B =0,iosema(A0)
fertig --
ANDI.W =S$7FFF,Dl

(Fehlerroutine)

VME-ISERS Software-Handbuch Rev. 1.0

in DO die kartenrelative Adresse

;smaximale Anzahl der zu
lesenden Datenbytes

;in Header eintragen

; IRQ-Level = 5

;s IRQ-Vector =$60

; Input, Ende bei <cr>
;normaler Input

;Pointer auf Daten-Interrup.
;absolut

;Eintrag frei ?

;Nein, warten ?

;rel. Adr. des Kanals eintr.
;Write 'any' als Trigger

IRQ's
;Anzahl der empf. Daten
;keine Daten empfangen

;wg. DBxx

;Ziel der Daten
;Quelle der Daten,

;Adresse absolut

;Transfer Datenbytes

4

;Kanal freigeben !!

relativ

;mask Error-Number
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3.2.4 Beispid: Parametrierung von Schnittstelle 1

TCHACH1
TCHACH2

TCHACHA
txbs
rxbs
chrls
stpls
parts
hnds
txb
rxb
chrl
stpl
part
hnd

* F % X

38

EQU (1-1)*4 ;0ffset Server 1
EQU (2-1)*4 ;0ffset Server 2
EQU (10-1)*4 ;0ffset Server 10
EQU O ;Sollwert Tx_ Baud

EQU txbs+1
EQU rxbs+1
EQU chrls+1
EQU stpls+1
EQU parts+l1l
EQU $40
EQU txb+1
EQU rxb+1
EQU chrl+1
EQU stpl+l
EQU part+1

;Istwert Tx Baud

MOVEA.L CRDADR,AOQ ;Basisadresse

MOVE.L PARA1l,DO ;Parameter-Kanal, relativ
ADDA.L DO,A0 ;absolute Adresse
ADDA.L CRDADR,AOQ ;absolute Adresse
MOVEA.L iobuff (A0),Al ;Datenbereich Parameter
ADDA.L CRDADR,Al ;absolute Adresse

z.B.:

Tx-Baudrate auf 300 Baud setzen

Rx-Baudrate auf 600 Baud setzen

Handshake auf XON/XOFF setzen

MOVE.B #7,txbs(Al) ;Tx-Baud = 300

MOVE.B #6,rxbs(Al) ;Rx-Baud = 600

MOVE.B #1,hnds(Al) ; XON/XOFF Handshake

Alle weiteren Parameter unverandert

MOVE.W #$4700,iomode(A0) ;Output-Mode

MOVE.W #0,ioilev(A0) ;Kein IRQ

MOVE.W #0,iocmmd(A0) ;Mode: Init-Parameter
Parameter-Kanal in Server-Queue eintragen

MOVEA.L IRCH,A2 ;Pointer auf Daten-Interrup.
ADDA.L CRDADR,A2 ;absolut

TST.L TCHACH1 (A2) ;Eintrag frei ?

BNE wait ;Nein, warten ?

MOVE.L DO,TCHACH1(A2) ;rel. Adr. des Kanals eintr.
MOVE.W DO,TIRTRIG ;Write 'any' als Trigger
fertig
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3.3 Anwender protokolle

3.3.1 Funktionsbeschreibung

Der Anwender hat die Moglichkeit, fiir jeden Kanal ein gesondertes Rx-Protokoll oder Rx-Filter zu
implementieren. Dazu mufl das Protokoll-Programm in einem freien RAM-Bereich der VME-ISER
geladen werden (zB. $20000. .. $3FFFF)und die Einsprungadresse des Anwenderprogramms muf3
dem lokalen ISER-Server bekannt gemacht werden. Dies geschieht durch Eintragen der Einsprung-
adresse in die Zelle ioentr im Parameter-Kanal des jeweiligen Kanals.

Wird nun vom VME-Master ein Rx-Element mit iofnam = PROT angefordert, so wird nach dem
Speichern der empfangenen Zeichen im Interrupt-Buffer das eingetragene Protokoll ausgefiihrt, welches
die gepufferte Zeichenkette untersuchen, und gegebenenfalls in den geforderten Kanal {ibertragen kann.

Ist iofnam des angeforderten Kanals ungleich PROT, so erfolgt ein normaler Datentransfer durch den
Standard-VME-ISER-Server.

Ist iofnam des angeforderten Kanals gleich PROT und ist der Protokoll-Entry ioentr nicht versorgt, so
wird die Rx-Anforderung ignoriert.

Es ist auf jeden Fall darauf zu achten, das die Grundparametrierung des Kanals iiber den Parameter-
Kanal nicht zu Konflikten mit dem geforderten Protokoll fiihrt (z.B.: Software-Handshake bei bindren
Protokollen)!

3.3.2 Bedingungen fur den Einsatz anwender spezifischer Rx-Protokolle/Filter

- Anwenderprogramm mu3 im freien Speicherbereich zwischen $20000 und $3FFFE installiert
werden

- die Einsprungadresse der Server-Routine mufl in dem jeweiligen Parameter-Kanal auf der Zelle
|OENTR eingetragen werden

- die Einsprungadresse muf} gerade sein

- die letzten 4 Byte vor der Einsprungadresse miissen die ASCII-Id 'PROT' beinhalten

- wiedereintrittsfester, frei verschieblicher 68000-Code
Keine Befehle fiir 68020/30/40!

- keine Software-Traps

- Einschrinkungen bei der Verwendung der Register:
Das Register Al enthdlt den Pointer auf die Variablen des jeweiligen Kanals (z.B. irwp,
ceaddr,...).Das Register A3 enthélt die Riicksprungadresse. Im Register DO wird der Status des
Protokolls zuriickgegeben:
'0" - Prot. noch nicht beendet
> 0 - Anzahl der Bytes
<0 - z.B. Anzahl der Bytes + Bit 15 gesetzt: CRC-Fehler
Die Datenregister A2, A4, D1, D2, D4 kénnen verwendet werden. A1 und A3 diirfen nicht verdndert
werden!

Der Eintritt in das Protokoll erfolgt im Supervisory-Mode, auf Interrupt-Level 5, bzw. Interrupt-Level
7.
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3.3.3 Register- und Strukturvereinbar ungen

Register
Al.L

A3.L
A2.L/A4.L

Pointer auf die Struktur irbuf
Riickkehradresse

frei

D0.L/D1.L/D2.L/D4.Lfrei

Bei Austritt aus dem Protokoll {iber 'TMP(A3)' muB3 DO.W mit dem Riickgabewert versorgt sein und die
entsprechenden Flags im Statusregister miissen gesetzt sein:

Ruckgabewertein DO.W.
DO
1 0 1

's0001','m’

'$8000', 'm+$8000

40

Flags
- eq -

Protokoll noch nicht erfiillt, keine weitere Aktion des
ISER-Servers

Protokoll ohne Fehler beendet, es wurden m Zeichen
in den Rx-Buffer libertragen: Der VME-ISER-Server
gibt den Rx-Buffer an den VME-Master zurtick.

Protokoll mit Fehler beendet, es wurden m Zeichen in
den Rx-Buffer iibertragen: Der VME-ISER-Server
gibt den Rx-Buffer an den VME-Master zuriick.
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Datenstruktur irbuf (Interrupt-Buffer)

Jedem VME-ISER-Kanal ist eine Struktur irbuf zugeordnet, iiber die der Tx- und der Rx-Transfer
abgearbeitet wird. In dieser Struktur werden z.B. die empfangenen Daten abgelegt. Sie besteht im
wesentlichen aus 4 Bereichen:

- Pointer und Zahler fiir den Tx-Betrieb
- Queue fiir den Tx-Betrieb (32 Eintrage)
- Pointer und Zahler fiir den Rx-Betrieb
- Ring-Puffer fiir Rx-Betrieb (1024 Byte)

Address
Offset
HEX
+0 +2 +4 +6 +8 +A +C +E

0000 ceaddr datapt parach chwp chrp
0010 | chrps txcnt readce irwp irrp cewp irmode
0020 ... Jprtphs
0080 Interrupt-Buffer irbuf...

1 1
04A0 ... Interrupt-Buffer irbuf

Tabelle 3.3.1: Relevante Zellen des Interrupt-Buffers

Dem Rx-Protokoll geniigen im Normalfall folgende Strukturelemente des I nterrupt-Buffers :

Name | Offset Orcanisation Bedeutung
HEX 8
readce 14 Langwort absolute Adresse des wartenden Rx-Buffers (iobuff)
irwp aktueller Write-Pointer im Datenbereich irbufO (kann zwecks
18 Wort

Synchronisation vom Protokoll gesetzt werden)

irrp aktueller Read-Pointer im Datenbereich irbufO (mul3 vom
1A Wort
Protokoll verwaltet werden)
prtphs 2B Byte Flags zur Steuerung des Protokolls
irbuf 40 Interrupt-Buffer, Lange: $400

Tabelle 3.3.2: Relevante Strukturelemente des Interrupt-Buffers

Hinwels:
Bis auf die Zellen irrp, prtphs und gegebenenfalls irwp sind alle weiteren Zellen fiir das Anwenderpro-
gramm read-only!
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AuBerdem wird aus dem Datenkanal (Struktur iobuff) ein Pointer benétigt:

Name Offset Orcanisation Bedeutung
HEX]| '8
iobuff 20 *) Langwort | Pointer auf Datenbereich

*) Offset im Datenkanal!

Tabelle 3.3.3: Pointer auf Datenbereich
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3.3.4 Protokolleinbindung flr Rx-Betrieb

Werden Zeichen empfangen, so werden sie auf Interrupt-Ebene aus dem Controller ausgelesen,
gegebenenfalls auf Software-Handshake-Zeichen, bzw. auf 'Ende’-Zeichen iiberpriift und auf dem Rx-
Ring-Buffer abgelegt. Danach wird, falls vom Rx-Buffer verlangt, das Anwenderprotokoll ausgefiihrt.
Dies kann nun unter Kenntnis des aktuellen 'Write-Pointers' irwp und des (selbstverwalteten) 'Read-
Pointers' irrp die eingetragenen Zeichen untersuchen. Ist die Protokollbedingung nicht erfiillt, so wird
der Riickgabeparameter '0' {ibergeben, und das Protokoll wird bei den néchsten eintreffenden Zeichen
wieder aktiviert.

Ist die Protokollbedingung erfiillt, so wird sich das Anwendungsprogramm um den Transfer der Zeichen
in den Rx-Buffer kiimmem: Der Pointer auf den wartenden Rx-Buffer steht in der Zelle readce und ist
vom Strukturtyp iobuff. In der Zelle iobuff dieser Struktur steht die Anfangsadresse des Datenbereiches,

in den die Zeichen zu tibertragen sind.

Nach dem Transfer aller Zeichen wird in DO die Anzahl der giiltigen Bytes libergeben; das MSB kann
als Flag fiir ein fehlerhaftes Protokoll verwendet werden. Der VME-ISER-Server gibt anschlieend
entsprechend der Parametrierung den Rx-Buffer an den VME-Master zurtick.

Das Register A1 dient als Basisadresse fiir die aktuelle Struktur irbuf und darf wihrend des Protokolls
nicht verdndert werden!

Auf Server-Ebene sollte darauf geachtet werden, dall die Abarbeitung des Protokolls zeitlich optimiert
ist, da keine weiteren Zeichen wihrend dieser Zeit verarbeitet werden kdnnen (Datenverlust!)!

Beispidl:
DC.B '"PROT'
entry: LEA irbuf0(Al),A2 ; A2: Pointer auf Rx-Datenbereich
MOVE.W irrp(Al),Dl1 ; letzter Read-Pointer
MOVE.B 0(A2,Dl.w),DO ; Zeichen aus Rx-Buffer
CMPI.B =char,DO ; Testen des Zeichens
BNE.S exit ; nicht OK
ADD.W =len, D1 ; nachster Read-Pointer
MOVE.L D1,irrp(Al)
transfer LEA 0(A2,Dl.W),A2 ; Pointer auf Zeichenkette
MOVEA.L readce(Al) , A4 ; Pointer auf Rx-Buffer 'iobuff'
MOVEA.L iobuff(A4),A4 ; Pointer auf Rx-Datenbereich
MOVE.W =len-1,D2 ; Transfer Lange
tloop MOVE.B (A2)+,(A4)+ ; Transfer Zeichenkette
DBF D2,tloop ;
MOVE.W =len,DO ; Rilckgabewert
JMP (A3) ; zum VME-ISER-Server
exit MOVEQ =0,DO0 ; Flag: Noch nicht fertig
JMP (A3) ;

Bei den Zugriffen auf den Datenbereich im Interrupt-Buffer ist zu beachten, daB3 es sich hierbei um
einen Ringpuffer der Lange 1k-Byte handelt, d.h. alle Pointer miissen Modulo $3FF behandelt werden!
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Beispid fur Parametrierung (esn-stx/etx-Protokoll):

Bei diesem Protokoll empfiehlt sich folgende Parametrierung:

- iorecl =50018

- iofnam ='PROT'

- iomode =$8700

- ioivev, ioilev  =$00, $00 - kein Interrupt, oder
- ioivec, iollev = vector, level - User defined IRQ

Fiir die Grundparametrierung iiber den Parameter-Kanal:

txbs =$13 (115200 Baud)
rxbs =$13 (115200 Baud)
chrls =$00 (8 Bits/Char)
stpls =$00 (I Stop-Bit)
parts =$00 (keine Paritit)
hnds =$03 (kein Handshake)

rtimeOs/rtimels = $0000 oder Time-Out in msec ($ 3 !)
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